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“If you are working on something that you really care about, you don’'t have to be
pushed. The vision pulls you.”

— Steve Jobs
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RESUM

“‘Els pobles que obliden la seva historia estan condemnats a repetir-la.”
Aquesta frase de Santayana és el motiu d’existéncia d’aquest treball, on no
només jo, I'autor, he de poder conéixer i estar orgullés del patrimoni i el llegat
de Roses, sind6 també tots aquells aventurers inquiets, inconformistes i
somiadors que vulguin descobrir la historia del seu poble. | sobretot, sense que
I'edat importi, on les noves tecnologies, cada dia més populars entre els més
petits, siguin capaces d’apropar-los el coneixement, d'una manera didactica,
entretinguda i entenedora. Per aix0, el projecte esta dividit en tres blocs: el
context historic, la creacio del videojoc i la prova d’aquest en la que un dia va

ser la meva escola de primaria.

RESUMEN

“Los pueblos que no conocen su historia estan condenados a repetirla”. Esta
frase de Santayana es el motivo de existencia de este trabajo, donde no solo
yo, el autor, debo poder conocer y estar orgulloso del patrimonio y el legado de
Roses, sino también todos aquellos aventureros inquietos, inconformistas y
sofadores que quieran descubrir la historia de su pueblo. Y sobre todo, sin que
la edad importe, donde las nuevas tecnologias, cada dia mas populares entre
los mas pequeios, sean capaces de acercarles el conocimiento de una manera
didactica, entretenida y entendible. Por eso, el proyecto esta dividido en tres
bloques: el contexto historico, la creacion del videojuego y la prueba de éste en

la que un dia fue mi escuela de primaria.
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ABSTRACT

“Those who cannot remember the past are condemned to repeat it.” This
Santayana's quote is the reason for the existence of this work, where not just
me, the author, must be able to know and be proud of the heritage and legacy
of Roses, but also all those adventurous, restless and dreamy people who want
to discover the history of their town. And above all, regardless of age, where
new technologies, increasingly popular among the youngest, are capable of
bringing knowledge to them in a didactic, entertaining and understandable way.
That is why the project is divided into three blocks: the historical context, the
creation of the video game, and the testing of it in what was once my primary

school.
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0. INTRODUCCIO

Era un dia qualsevol de 2014 quan, com qualsevol nen de vuit anys, arribava
de lI'escola a casa acompanyat de la meva mare. Suposo que els meus plans
aquella tarda eren anar a jugar al parc amb els meus amics i en acabar, fer una
fitxa de cal-ligrafia. O a l'inrevés, qui sap. El que mai m’hagués imaginat seria
que un regal inesperat em canviés la vida per sempre, ja que un ordinador

portatil es trobava al meu escriptori, esperant perqué em mengés el mén.

Des de llavors, sempre he estat una persona molt interessada en la tecnologia i
la informatica. Vaig comengar jugant simplement a videojocs, com el popular
Minecraft, encara que més tard voldria poder mostrar les meves partides als
altres, per la qual cosa acabaria editant videos en programes d’edici
professional com Adobe Premiere. A vegades, necessitaria portar a terme
edicié d’'imatges, fet que em portaria al conegut Adobe Photoshop. Aixi doncs,
aprenent sempre de manera autodidactica, el meu interés per aquest mén em
traslladaria anys després al mon de la programacié, concretament a la de
webs, on comencgaria a tenir nocions basiques de llenguatges com HTML i
CSS. No gaires mesos despreés, descobriria el mon de la creacio de videojocs,
tot un ocea de possibilitats per poder transmetre a tothom aquell hobby que
m’havia portat fins alla, moment en qué cursaria una extraescolar de Unity 3D,

per aprendre a crear-los.

Aquest és el motiu que faria que, quan va arribar el moment d’escollir un tema
pel Treball de Recerca, no ho dubtés. El meu gran tresor que era el viatge del

meu aprenentatge des d’aquell dia, havia d’estar present.

No obstant aixd, encara em faltava alguna cosa. Considerava que aquest gran
projecte havia de ser un repte i una font de motivacié per treballar en un tema
que ens interessés com a preparacio pel futur, i fer simplement un videojoc de

qualsevol tema, no m’hagués acabat d’'omplir ni m’hagués portat res de nou. Va

Adrian San Miguel Gonzalez
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ser llavors quan vaig pensar en la meva segona passid, que encara que
pogués semblar molt llunyana a la informatica, podia esdevenir tot un

desafiament per establir un fil connector, la historia.

Sempre recordaré el dia en qué el professor de socials a primer d'ESO va dir
que la historia ens permet conéixer els errors comesos al passat per no tornar a
cometre'ls al present. Durant dos anys, comengaria a veure la matéria d'una
manera diferent a la qual la veia a primaria. Tot canviaria radicalment a tercer
d'ESO, quan vaig tenir de professor a una de les persones que m'han marcat
més en aquest cami al qual anomenem vida, en Josep Chalé. Si hagués
preguntat a qualsevol persona que I'hagués tingut de professor, només hauria
dit que posava molts deures. No obstant aix0, jo el recordaré com la persona
que em va fer estimar la historia de veritat. La seva metodologia exigia molt de
treball, perd gracies a aixd podria profunditzar i aprendre a valorar la
importancia del passat. No només m’aportaria coneixements teorics, sind
lligons de vida. Les seves anécdotes, el valor de la lectura en la nostra formacio
com a persones i la humilitat en qualsevol situacio, sén aspectes que em

marcarien per sempre.

La idea era clara, crear un videojoc sobre un tema historic. El problema era que
el nombre d’époques, moments, llocs i esdeveniments era massa ampli i
n’havia de triar un. Aquesta seria una de les majors problematiques, que em
portaria a estar diverses setmanes decidint quina opcio triar. Perd com diu el
refrany: “A la llunyania mirar i a casa quedar”. Per qué buscar historia aliena
quan podia ser pioner en un projecte pel meu poble? Per qué anar-me’n lluny
quan podia descobrir i profunditzar el passat de Roses? | sobretot, per qué fer
un TdR qualsevol quan tenia I'oportunitat de deixar un llegat per la vila que

m’havia vist créixer?

D’altra banda, aquest llegat que volia deixar a la vila havia de tenir un significat

especial. Partint de la base que la motivacié del TdR era un passatemps

Adrian San Miguel Gonzalez
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d’infancia transformat en una visié futura i la idea del projecte era una voluntat
de vincle cap a les arrels propies, I'aventura de portar a terme tota la
investigacié i posada en escena no podia acabar amb la part teorica i practica
convencionals. | anar més enlla suposava portar el futur al passat. Per aixo,
només hi havia una manera, i aquesta seria 'tiltima incognita de la férmula del
naixement d’aquest document. Aquest cicle que tancaria amb la finalitzacié de
batxillerat, simbolitzat en el Treball de Recerca, no podia acabar d’'una altra
manera que tornant al lloc que em va veure créixer, aquell que durant molts
anys seria la meva segona llar, la meva escola de primaria. Portar la meva
creacio a I'Escola Jaume Vicens i Vives de Roses havia de ser aquell cim cap

al qual mirar i mai renunciar, perd d’aixo ja en parlaré més endavant.

Una vegada conegut el context, espero haver-te convengut de continuar llegint
aquest TdR, en el que m’embarcaré en un viatge tecnoldgic per crear un
videojoc sobre la historia de Roses, que pugui apropar aquesta als més petits. |
sobretot tenint en compte que es tracta d’'una Odissea emocional, en qué a
diferencia d’altres projectes de l'estil, no busco demostrar ni respondre cap
pregunta, siné innovar i recorrer el meu passat i el de la vila abans de fer el pas

definitiu cap al futur.

Adrian San Miguel Gonzalez
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1. OBJECTIUS

> Coneixement Historic de Roses
El primer gran objectiu de la recerca se centra en la profunditzacié del meu
coneixement sobre la historia de Roses. Comengant amb un coneixement basic
i algunes nocions sobre la presencia de dolmens i menhirs prehistorics, aixi
com I'habitacié per part de grecs i romans, la intencié és explorar més a fons
aquests i altres aspectes. Aix0 no només incloura l'estudi del periode
prehistoric, sind també el pas i influéncia de diverses civilitzacions a través del
temps. Per aconseguir-ho, sera necessari utilitzar un ampli espectre de fonts,
tant primaries com secundaries, incloent-hi documents académics, arxius locals

i fins i tot possibles converses amb experts en la mateéria.

> Desenvolupament d'un Videojoc
La creacio d'un videojoc sobre la historia de Roses és un altre objectiu central
d'aquest projecte. Aquest videojoc servira com a eina didactica i com a
aplicacié practica dels coneixements adquirits durant la investigacié. Tinc la
intencié de fer servir les meves habilitats en programacié i disseny per
desenvolupar un producte que sigui tant educatiu com entretingut. La qualitat
del videojoc no sera només una reflexié de la meva habilitat técnica, siné també
una mesura de com s'han integrat efectivament els coneixements historics en

una plataforma interactiva.

> Aprenentatge Interactiu per als Joves
Un dels aspectes més emocionants d'aquest projecte és la possibilitat de
transformar la informacié académica en una experiéncia d'aprenentatge
interactiu. Aquest objectiu es dirigeix especialment als més joves, amb la idea
de fer-los particips en la historia de la seva comunitat d'una manera dinamica i

impactant. Aquest enfocament no només busca educar, siné també demostrar

Adrian San Miguel Gonzalez
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la utilitat dels videojocs com a eines educatives eficaces, especialment en el

context de l'aprenentatge infantil.

> Realitzacié Personal i Connexié amb les Arrels
L'ultim objectiu, perd no menys important, d'aquesta recerca és arribar a
sentir-me realitzat amb la feina feta, de manera que pugui percebre que he
creat un auténtic llegat per a Roses. Vull que aquesta obra no només es quedi
com una contribucié cultural o educativa, sind que també em permeti
reconéixer i connectar profundament amb les meves arrels i amb I'esséncia de
la terra que em va veure néixer. A través d'aquesta tasca, espero trobar una

connexié més profunda amb la meva identitat i amb la historia del meu poble.

Adrian San Miguel Gonzalez
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2. LA HISTORIA D’UN LLEGAT

Dins aquest apartat ens endinsem en les diverses etapes que han marcat la
historia de Roses. Des dels seus inicis més remots fins als moments més
recents, es tractaran els esdeveniments i caracteristiques més significatives

que han modelat I'esséncia i la identitat d'aquesta vila.

La ruta megalitica de Roses, amb els dolmens i menhirs, és una prova
determinant de la llarga historia del poblament en aquesta area. Aquest itinerari
arqueolodgic ens guia a través dels vestigis dels origens del municipi i ens parla

de la vida dels primers habitants.

La primera preséncia humana a Roses es considera que és a la Prehistoria,
concretament al Paleolitic superior, fa més d’onze mil anys. No obstant aixo, les

uniques restes artificials d’aquest periode soén fragments d’eines de silex.

CAU DE LES G

(21 15000-900 aC - Paleolitic final - Edat de Bronze

7 En aquest jaciment natural és on es documenta la preséncia de vida humana
més antiga de la historia de Roses. Aquest seria utilitzat de forma esporadica per
les diferents cultures que habitaren 'entorn fins al final de I'Edat de Bronze. Es
troba refugiat de la tramuntana, i per aix¢ va esdevenir un gran refugi a I'época.

Figura 1- Cau de les Guilles

La zona de Roses també ha revelat nombroses restes funeraries megalitiques,
que mostren una ocupacio intensa entre el neolitic mitja i el calcolitic. Aquestes

restes inclouen dolmens, coves-dolmens i menhirs.

Els dolmens sbén estructures megalitiques que servien principalment com a

tombes col-lectives durant el Neolitic, formades per grans lloses de pedra que
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conformen una cambra sepulcral' coberta amb una altra llosa, sovint
anomenada "tapadora". D'altra banda, els menhirs son grans pedres verticals
erigides, les funcions de les quals encara sén tema de debat, encara que se

sospita que podrien haver tingut una funcié religiosa o marcadora territorial.

DOLMEN DE LA CREU D'EN COBERTELLA

(5 3500-3000 aC - Neolitic final

” Es el monument megalitic més gran de Catalunya, situat al paratge de la
Casa Cremada en un terreny pla perd elevat. Fou conservat en una masia d'on
prem el nom, on seria utilitzat com a corral fins a 'abandé del mas. Es documenta
per primera vegada l'any 1912 i el 1957 l'arquedleg Francesc Riuro porta a terme
una excavacio i restauracio del megalit.

Figura 2- Dolmen de la Creu d’en Cobertella

MENHIR DE LA CasA CREMADA |

@ IV i Il mil-lenni aC - Neolitic mitja, final i calcolitic

" Es tracta d'un gran bloc de pedra trobat al paratge de la Casa Cremada pels
rosincs Carles Paramo i Esteve Martinez el 1996, Després d’excavacions es va
trobar el forat original on anava implantat i, per tant, es va poder recuperar
l'orientacié primitiva original.

Figura 3- Menhir de la Casa Cremada |

La seguent evidéncia d'ocupaciéo humana a la zona es troba a la fi de I'edat del
bronze. Els habitants d'aquest periode enterraven els seus morts mitjangant la
incineracio i feien servir tombes tumulars, és a dir, un monticle de terra o
pedres sobre una tomba. La necropolis de Puig Alt és un exemple d'aquest

tipus d'enterraments.

CISTA DEL PLA DE LES GATES

{5 4700-3400 aC - Neolitic mitja

7 Aquest jaciment es troba enmig del Pla de les Gates, justament damunt de
Cala Montjoi. Forma part d'una area d'enterrament i segons la tradicio, el nom li
ve perqué era un lloc de reunions de bruixes que feien forts crits i miols, com si
fossin gates. Fou localitzada el 1986.

Figura 4- Cista del Pla de les Gates

' Una cambra sepulcral és un espai tancat o compartiment destinat a allotjar els restes humans,
generalment dins d'un monument funerari o en contextos arqueoldgics, com podrien ser les
tombes megalitiques.
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T T CISTA DEL PUIG RODO

(2 4700-3400 aC - Neolitic mitja

* Es tracta d'una tomba prehistérica de la qual només es conserva el timul, és
a dir, el monticle de pedres, i la base rectangular de la cambra funeraria. Fou
descoberta el 1985 i en ella s'han trobat diversos gravats que han ajudat en la
interpretacié del periode historic al territori.

Figura 5- Cista del Puig Rodé

Pel que fa a I'edat de ferro, les troballes ceramiques mostren la preséncia d'una
poblacié agricola a la plana empordanesa, i els poblats de cabanes circulars

eren comuns.

Es llavors com es pot afirmar que la historia de Roses es remunta a milers
d'anys enrere, amb evidéncies d'ocupacié humana que van des del paleolitic

superior fins a I'edat de ferro.

Hi ha hagut tres principals vies per coneixer la historia de Roses, concretament
parlant, de la de temps grecs. Aquestes tres sén els textos classics, les

troballes arqueologiques i les restes epigrafiques.

Textos classics

Els textos transmesos per autors de l'antiguitat classica i tardana sén pocs,
comptabilitzant-se set referéncies dins de les obres de sis autors, dels quals
nomes la meitat esmenta el nom de la ciutat i en descriuen d’'una manera molt

breu la situacioé geografica.

> Pseudo-Escimne
> Tit Livi (59 aC - 17 dC)
> Estrab6 (64/63 aC - 20 dC)
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> Pomponi Mela (segle I)
> Claudi Tolomeu (90 - 168)

> Esteve de Bizanci (segle VI, entorn del 530)

ESTRABO
[T 64/63 aC - 23 dC (Amasia, Grécia)

* Fou un geograf i escriptor grec amant de fer viatges per descobrir el mon. La
seva segona obra Geographia ha estat la que ha cobrat més rellevancia amb el
pas dels anys, apareixent Rhode esmentada en dos passatges molt importants
per comprendre |'origen d'aquesta, ja que obre la porta a la possible fundacio
pels rodis de la poblacia.

Figura 6- Estrabé

Troballes arqueologiques

Després dels textos classics, els elements que més han ajudat a conéixer la
fundacié de Rhode han estat les troballes arqueoldgiques, que es veuran
esmentades en el seu descobriment en I'época contemporania. Malgrat aixo i,

de manera semblant a altres excavacions del pais, aquestes tardarien a arribar.

La vila de Roses és un lloc privilegiat per la gran quantitat de restes
arqueologiques que posseeix, atés que quasi totes les cultures i pobles que hi

han viscut hi han deixat algun element que recorda el seu pas.

El principal problema en estudiar-lo és la destruccio i 'emmascarament que
han sofert les restes de I'interior, sobretot les restes del periode grec, on al ser
de les més antigues, han tingut quatre principals periodes historics posteriors

que han afectat els jaciments.

L’epigrafia de Rhode

Les restes epigrafiques? que es posseeixen de la Rhode grega s6n molt

escasses. Actualment, només es coneixen uns quants grafits sobre ceramica

2 Referéncia completa a la bibliografia.
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en alfabet grec i ibéric, una inscripcié sobre plom parcialment conservada i la

llegenda que apareix sobre les monedes d’aquesta seca.

2.2.1. LU'incert origen de Rhode

Si bé totes les fonts sempre han estat de gran ajuda a I'hora d’interpretar el
passat de la zona, també han creat moltes confusions sobre diferents ambits
historics, que han donat pas a grans debats, i no només sobre aspectes
especifics o concrets d'una data determinada, siné de questions més
importants i essencials, essent el misteri més gran quin és el veritable origen de
Rhode.

Tant Escimne com Estrabd deixen clar el caracter foceu® de la poblacié de
Rhode, igual que la d’Emporion. Quant a la situacio politica, les fonts no son
gens clares. Es troben certes divergéncies que no han d’estranyar atés que

possiblement els autors descriuen moments historics diferents.

Escimne, d’'una banda, esmenta ambdues ciutats I'una darrera de l'altra, primer
Emporion i després Rhode, sense donar cap mena de preferéncia a la primera
respecte a la segona, estant ambdues en un mateix pla respecte a Massalia,

ciutat de la qual al principi devien ser les colonies.

Estrabd, en canvi, afirma que Rhode depén d’Empdrion, de la qual era, potser,
una mena de sots colonia, utilitzant la paraula polichnion, diminitiu de polichne,
paraula que ja expressa per defecte ciutat petita. Més endavant, pero, a la seva
obra afirma que Rhode fou fundada pels rodis*, per passar posteriorment a
domini massaliota. Aquesta afirmacid, llavors, expressa la possibilitat que

hagués estat originariament una fundacié rodia.

3 Els foceus eren els grecs provinents de I'antiga Focea, a I'actual estat turc, una ciutat grega
de I'Asia Menor que a partir del 600 aC va emprendre una expansié colonial, amb Massalia
(Marsella) i Emporion (Empuries) com les principals ciutats estat.

* Els rodis eren els grecs originaris de la ciutat de Rodes, a l'illa de Rodes, que durant la seva
edat d’or també van buscar I'expansioé del territori.
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La discussi6 de la precolonitzacio rodia o focea ja fa forga anys que és oberta.

Es aixi com se’ns presenten les tres opcions segiients:

> Origen massaliota comu d’Emporion i Rhode?
> Origen emporita de Rhode com una sots colonia?

> Origen dels grecs de l'illa de Rodes de Rhode?

Es dificil saber com ambdés autors arriben a tenir coneixement de la llegenda.
Hi ha la possibilitat que fos a través de Posidoni, escriptor grec que havia visitat
la peninsula a principis del segle | aC i de qui Estrabdé agafa bona part de la
seva descripcio d’'lbéria. Aquest, que tenia una forta relacié amb l'illa de Rodes,
durant la seva estancga a la peninsula Ibérica potser havia recollit la llegenda i
n‘era, en consequéncia, el difusor. La devia utilitzar com un element
propagandistic per donar un cert pedigree al poder naval rodi sorgit en I'época

hel-lenistica que, d’aquesta manera, enllagava amb els origens de la historia

grega.

Ara bé, com aquesta afirmacié també apareix en el text d’Escimne, potser cal
pensar que aquesta filiacié ja estava establerta amb anterioritat, i per aixo la
font de la llegenda s’ha de cercar en la mateixa colonia de Rhode, on devia
sorgir entorn dels segles IV i lll aC per marcar distancies amb Emporion i
dotar-se aixi d’uns origens remots. Posteriorment, aquesta arribaria a l'illa de

Rodes, on devia ser difosa per diversos autors, entre ells Posidoni.

Aquesta mitica procedéncia permet afirmar, que Rhode en el seu moment algid,
finals del segle IV i durant el segle Ill aC, és una ciutat independent tant
d’Emporion com de Massalia. Si no, quina necessitat hagués tingut Rhode
d’adoptar aquesta llegenda que li permetia marcar distancies davant d’aquestes
dues ciutats, dotar-se d’un origen mitic tan antic com els seus i, alhora,

relacionar-se amb una de les ciutats de major prestigi internacional de I'época®?

® Rodes en aquell moment es troba en plena expansi6 politica i econdmica.

Adrian San Miguel Gonzalez
22



MyRoses: El videojoc d’un llegat.

En definitiva, tota la llegenda rodia esta impregnada d’'un fort component
propagandistic, intern i extern, que probablement a I'origen fou utilitzada com

un element de la cohesio interna de la polis.

Llavors, malgrat que l'ultima opcié no tingui rigor cientific i sigui, per tant,
I'explicacié llegendaria i popular, no vol dir que no sigui interessant o que s’hagi
de renegar d’aquesta, ja que ja forma part del folklore rosinc. Existeix un gran
exemple de comparacid que aporta en Joan Plana, i és La llegenda de les
Quatre barres on Guifré el Peldés passa els quatre dits tacats de sang per
'escut daurat creant aixi la senyera. S’ha demostrat que I'origen d’aquesta fou

d’'una altra manera, no obstant és patrimoni cultural que val la pena conservar.

7 La llegenda diu que, després d'una batalla, el rei franc Carles el Calb va posar
els seus dits ensangonats sobre |'escut d'or del comte Guifré el Pilos, tragant aixi
quatre ratlles vermelles.

Igual que amb la llegenda de I'origen rodi de Rhode, existeixen proves amb
meés rigor histéric que demostren que la bandera sorgeix a partir d'altres
esdeveniments, perd aixd no treu que la llegenda formi part del folklore popular.

Figura 7- Llegenda de les quatre barres de sang

2.2.2. Assentament i vida de la coldonia de Rhode

A mitjans del segle VI aC i seguint la teoria més acceptada, és a dir, la de
I'origen massaliota, en primer lloc, d’Empodrion, a la zona indigeta (que inclou
les actuals comarques del Baix Emporda, el Gironés, el Pla de I'Estany i la
Selva), ja estaven definits dos centres poblacionals importants: la colonia grega

d'Emporion i els assentaments ibérics d'Ullastret.

La fundacié d'Empuries®, per colons foceus entorn de I'any 580 aC, va facilitar
la creaci6 d'un rellevant centre comercial, acceptat i nodrit pel seu entorn
indigena. Tot i que inicialment depenia de Massalia, amb el temps Empuries va

expandir la seva activitat comercial i es va emancipar d'aquesta metropoli.

6 Al llarg de I'etapa s’anira variant entre el terme Emporion i Empdries, igual que entre Rhode i
Roses, simplement per fer referéncia a aquestes i en cap cas perqué el nom canviés.
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Rhode es va fundar al segle IV aC com una fundacié de Massalia, establerta
principalment per raons politiques i economiques, com a resposta al creixement
i la independéncia d'Empuries. Aquesta tenia com a objectiu recuperar el
mercat indigena del nord de I'Emporda i establir un limit a I'expansio

d'Emporion.
La moneda de Rhode

Tant Empuries com Rhode van comengar a encunyar la seva propia moneda a
partir de la segona meitat del segle IV aC, el que s'ha interpretat com un acte

de sobirania i d'independéncia d'ambdues ciutats respecte a Marsella.

De les diverses restes procedents de I'antiga Rhode, la que més aviat atragué

I'atencio dels investigadors fou I'amonedament.

La moneda d’aquesta, concretament 'anomenada “dracma” de Rhode, atreia
per la seva bellesa d’estil, la perfeccié técnica i per la relacid que permetia
establir entre el simbol de la rosa representada al revers de les monedes i la
llegenda transmesa per diversos autors d’época classica sobre el seu suposat

origen rodi.

7 Actualment sembla que Rhode produeix al llarg de la seva histéria dos divisors
de la dracma: uns de plata i uns altres de bronze.
L'epigrafia d'aquestes, per altra banda, resulta interessant, ja que ha generat
nombrosos debats sobre la representacio humana i les inscripcions que es feien.

Figura 8- La Dracma de Rhode

Les monedes de Rhode es caracteritzaven per dur representat a 'anvers el cap
d’'una divinitat femenina mirant cap a I'esquerra. Pel que fa al revers de les

monedes hi apareix la representacié d’'una rosa vista per sota, amb les seves
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bractees i sépals’, ben dibuixats. Posteriorment, en les darreres encunyacions,

també es pot veure la rosa vista des de la part superior.

L'increment de la complexitat de les relacions comercials que portarien els nous
numeraris faria que la seva extensié no fos del tot exitosa. No obstant aixo,
deixaria en clar que havien sorgit unes noves necessitats economiques, i es
relacionarien amb el moment d’expansié que viu la colonia al segle Il aC quan

té lloc la creaci6 del Barri Hel-lenistic.

El barri hel-lenistic

Es tracta d’'una ampliacié de I'antic nucli grec del turé, aixecada a llevant seu, a
l'altre costat del Rec Fondo®. Des de la seva troballa el 1963, s’ha posat en
evidéncia el seu caracter majoritariament artesanal, amb la troballa de dos
forns ceramics i un taller metal-largic. En definitiva, es tracta d’'un barri portuari,

que viu del desenvolupament econdmic que es dona a la ciutat.

EL BARRi HEL-LENISTIC

7 Aquesta il-lustracio es tracta d'una reconstruccié volumétrica de dues illes de
cases del barri hel-lenistic. Es una interpretacié hipotética a partir, només, de les
escasses filades que es conserven dels murs descoberts durant les excavacions
portades a terme a la Ciutadella.

Figura 9- El Barri Hel-lenistic

2.2.3. La fi de la colonia grega

L'any 226 aC, els cartaginesos aconsegueixen traslladar la linia d'influéncia fins
a I'Ebre, amenacant el comerg de la costa catalana. A consequéncia d'aquesta
amenacga, poblats com Roses demanen ajuda a Roma. Aquesta els hi sera

concebuda, no obstant aix0, la situacié canvia dramaticament amb l'arribada

" Les bractees son fulles associades a les flors, sovint amb funcions protectores. Els sépals sén
les parts verdes externes del calze, que protegeixen el boto floral abans que s'obri.

8 El Rec Fondo és una de les rieres que travessa Roses, juntament amb la riera Ginjolers, la
riera de la Trencada i la riera Quarentena.
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dels romans al 218 aC, durant la Segona Guerra Punica, quan apareixen a
Roses prop de setanta naus romanes. Anaven ben armades i a punt per

combatre, al comandament de Cneo Escipid, de sobrenom “El Calb”.

Desembarcaren com amics i en son de pau, sense entrar en el poblat, pero si
acampant a prop. Van ser ben acollits pels indigenes, ja que van dir que
acudien per lluitar contra Annibal®. La preséncia romana, perd, marca l'inici de
la romanitzacio del territori. A partir d'aquest moment, Empuries s'adaptara bé a
la nova situacio i sera afavorida pels romans, mentre que Rhode entrara en

decadéncia.

Amb la creixent influéncia romana, la dinamica comercial hel-lénica pateix un
greu col-lapse. La moneda deixa d'encunyar-se, i la producci6 ceramica s'atura
a Rhode. Els habitants s'uniran a les revoltes indigenes contra la dominacié
romana, que seran reprimides per un exercit roma comandat per Marc Porci
Catd, qui, 'any 195 aC arribara amb 25 galeres. Aquest atac resulta en la

desaparicio efectiva de Rhode com a entitat politica i comercial.

_—  Marc Porci CATO
s @ 234 aC (Tusculum, ltalia) - 149 aC (Roma, Italia)
"-, f 7 Agquest politic, militar | escriptor roma va destacar per les seves virtuts militars
e }( durant la Segona Guerra Punica, i es tracta del personatge que comandaria
"ﬁ‘-ﬂ‘v’ﬁ’ B I'expedicié romana que assaltaria Rhode, | que donaria per finalitzada I'época
A !

///// d'or grega de la poblacié.

Figura 10- Marc Porci Caté

Després del desenllag de la Segona Guerra Punica, el domini roma s’havia fet

efectiu i la situacid6 havia canviat per a la poblacié indigena. Mentre el

® Annibal fou un politic i capitost de I'antic Imperi Cartaginés.
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colonialisme grec havia comportat una relacié pacifica i de comerg,
imperialisme roma comengava a imposar als indigenes unes condicions de
convivéncia meés exigents.

Les contribucions tributaries eren dures, sobretot per aquells que havien negat
el seu suport a la intervencié bél-lica romana, fet que provoca algaments i

revoltes.

2.3.1. L'etapa imperial

Desallotjada per Catd, hi ha indicis que Rhode fou abandonada, o reduida en
poblacié notablement, ja que no s’han trobat restes des d’inicis del segle Il aC
fins ben entrat el segle Il dC. Aquest fet porta a pensar que les époques
republicanes i altimperials de l'imperi roma passen inadvertides a la vella
Rhode.

Les primeres manifestacions constructives romanes a la Ciutadella no es
troben fins a la segona meitat del segle Il dC, quan la ciutat d’Empuries ja es
troba en plena davallada. Les restes trobades a Roses consisteixen en alguns
diposits aillats, un conjunt termal public i altres estructures indeterminades de

I'area portuaria.

No se sap com és 'aveng del final del segle Il i principis del segle IV a la vella
Rhode, perd a partir d’aquest ultim es tenen suficients indicis per afirmar

I'existéncia d’una primitiva comunitat cristiana a Roses.

2.3.2. El creixement urba de la baixa romanitat

A aquesta época se li procedeix a anomenar paleocristiana. Es quan la vila es
troba davant de l'eclosié d’'una nova cultura, que podria haver estat introduida

per mar, des de I'area nord-africana.

Adrian San Miguel Gonzalez
27



MyRoses: El videojoc d’un llegat.

A partir de la 2a meitat del IV dC Rhode entra a la baixa romanitat com un nucli
creixent i actiu, en el context historic de I'expansié del regne visigot. La situacio
canviara a partir de I'expulsié dels gots de la Gal-lia'™ i el trasllat del regne cap
a Toledo, fet que deixara Roses en una posicidé marginal respecte al centre
politic. No obstant aix0, la ciutat continuara activa i s’estendra de forma
important al segle VI.

Al port de Roses arriben productes de les noves arees hegemoniques
comercials, sobretot de I'’Africa romana i també de la Mediterrania oriental. Oli i
vi, conserves diverses i vaixelles de taula es troben entre les principals
exportacions, que substituiran les que fins ara provenien d’ltalia, la Gal-lia i la

Bética.

INiCi DEL COMERG AMB AFRich
(& Segle IV dC

* Terracota urbana en les recents excavacions, gue representa un personatge
de faccions negroides. A partir d'ara Roses intensificara les relacions comercials
amb el nord africa, des d'on arribaran ceramiques i altres productes com ara
vins, oli, sales...

Figura 11- Inici del comerg amb Africa

Des de temps immemorials, l'atencié arqueoldgica a Roses s'ha concentrat
principalment en dues époques especifiques: I'antiguitat, amb un focus
particular en la colonia grega de Rhode, i I'edat moderna, marcada per la
construccié de monuments emblematics com la Ciutadella i el castell de la
Trinitat. Aquesta focalitzacié també s'ha vist influenciada pels diferents
conflictes bél-lics que han sacsejat la localitat entre els segles XVI i XIX, fent
d'aquests periodes objecte d'una rica investigacio i debat académic. Tanmateix,
és remarcable com la vila medieval de Roses ha estat, fins fa poc, la gran

oblidada en els estudis arqueologics i historics de la zona. En un context on les

' Gal-lia era el nom roma designat a una regi6é de I'Europa occidental, actualment formada per
Francga, Bélgica, 'oest de Suissa, el nord d’ltalia, unes zones d’ltalia i els Paisos Baixos.
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civilitzacions antigues i les guerres modernes acaparen l'atencio, la vida i les
dinamiques socials, culturals i econdomiques de Roses durant I'edat mitjana han

estat notablement menystingudes.

2.4 1. Els capbreus de Roses

L'edat mitiana a Roses presenta una peculiaritat Unica: la prevalenga dels

capbreus com a font d'estudi.

Els capbreus son una mena de llibres de registre o censos que es feien servir
durant I'edat mitjana per a documentar les propietats rurals, la seva extensio, el
nom dels propietaris, i altres dades relacionades amb l'ordenacio territorial i
fiscal. En el context de Roses, aquests documents han estat fonamentals per
entendre com es formava la vila i la placa durant aquest periode, aspectes que
si bé les dades fisiques i artefactes enriquien, no tindriem d’altre manera. Els

capbreus de Roses es troben actualment al fons de I'Arxiu Diocesa de Girona.

2.4.2. ’evolucié medieval a Roses

Després d’'uns anys de recessio i d’estancament urba, el nucli de Roses torna a

prendre relleu a mitjan segle IV i al llarg de tot el segle V.
La refundacio per part dels visigots
L'any 409, durant la guerra civil a Hispania entre caps romans, penetren per

'Emporda els alans', de raca eslava, fet amb el que comenca la depredacio i

la ruina del territori, patint Roses els seus efectes.

Sis anys després, Atallf'? entra a Hispania pel Pirineu Oriental. Venia al servei

de l'imperi roma, al capdavant dels visigots, per contenir les devastacions dels

" Els alans eren un grup étnic d’origen irani, pastors nobmades molt bel-lics, que en aquesta
eépoca van emigrar als poblats eslaus.
12 Atalilf fou rei dels visigots del 410 al 415.
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alans. Es llavors quan, paral-lelament a la davallada de I'habitat al solar de la
Ciutadella, el poble visigot arriba completament romanitzat, i en un periode de
transicio. Va tenir una curta permanéncia, no més gran de mig segle,

establint-se al Puig Rom al segle VII, on es troba el Castre visigotic.

Malgrat I'aspecte de fortificacid, la poblacié que hi resideix respon a una
comunitat de caracter rural, dedicada a I'explotacié de I'entorn, la ramaderia,
'agricultura i la pesca. No hi ha indicis de cap disseny urbanistic: les cases

estan disposades anarquicament.

El poblat s’abandonara cap a la segona decada del segle VIl a consequéncia
de la situacié que es viu a la fi del periode visigot amb I'entrada de les tropes

musulmanes i els conseguents saquejos devastadors.

EL CASTRE ViSiGOTiC DEL PUIG RoM
[I1 Ocupat durant els segles VI - VIl dC

7 Un dels indrets singulars de Roses, amagat i poc conegut sén les restes del
Castre Visigotic. Es tracta d'un nucli fortificat de poblacié altmedieval construit al

cim del Puig Rom, un punt estratégic que domina |'antic nucli urba, la badia i
I'accés al port. Com el seu nom indica, aqui hi visqueren els visigots.

Figura 12- El Castre Visigotic del Puig Rom

Els arabs a la comarca

Amb la invasi6 arab, I'emir del Magreb Musa Ben Nuseyr, juntament amb el seu
exercit, es van apoderar I'any 713 dC de la important plaga i del port. Els arabs
aprofitaren els magnifics avantatges del port i van fer construir naus de guerra

maritima als astillers de Roses.

Anys més tard la vila tornaria a estar en mans de la Corona d’Aragé després de

diverses disputes. Poc abans dels anys 845 - 846, Abd-ar-Rahman™ envia al

3 Abd-ar-Rahman fou el primer emir de Cordova.
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seu hajib™, Abd al-Querin, cap a les comarques del nord de Catalunya, on
aquest destruiria nombrosos llocs. En firmar la pau Abd al-Querin i el rei Carles

de Francga (850-851), cessen les disputes.

El naixement del monestir

La primera dada del moment, es troba en un diploma de I'any 782, on es relata
que lI'abat hispanic Atala va refer algunes esglésies del territori, entre elles la de
Santa Maria de Roses. L’ajudaran els monjos que havien emigrat a les
muntanyes (Castre Visigotic) que, a consequéncia de la invasié d’aquestes,
tornen i construeixen [l'església, primerament anomenada Sancta Mariae
Rodensis de Rodis, fundacié que es considera la base de l'assentament del

futur poble de Roses.

Els monestirs van tenir un paper molt important en la repoblacié de les antigues
vil-les abandonades a l'edat mitjana, com era el cas de Roses, ja que
contribuien poderosament a la renovacié del paisatge rural i també de I'urba.
L'evangelitzacio, el control de camins i I'explotacié del sol i de la ramaderia per

part d’aquests també serien causes del creixement demografic.

” Es molt important no confondre el temple del monestir de Santa Maria de
Roses, que es troba a la Ciutadella, amb el temple bicentenari que s'utilitza
com església del poble en I'actualitat, Aguest monestir suposa l'inici del nucli
medieval de I'edat mitjana a la vila, les restes del qual avui sén visitables,
juntament amb les reparacions que ha experimentat amb els anys.

Figura 13- El Monestir de Santa Maria de Roses

' Hajib fou un carrec en diversos governs musulmans, que es podria traduir per camarlenc, és
a dir, encargat dels serveis doméstics del sobira.
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Aixi doncs, la fundacié del monestir de Santa Maria de Roses, impulsada pels
comtes emporitans, s’ha interpretat com a propulsora del creixement urba de la

vila de Roses.

El monestir de Santa Maria de Roses disposava d’'un immens territori que
coincideix amb l'actual terme municipal de Roses, junt amb possessions
rellevants a Siurana, Castell6 i Peralada, donacions de particulars i comtals, on

es van explotar també els recursos.

Es aixi com als peus del monestir, cercant la seva proteccio, va créixer un nucli
de cases al que s’ha anomenat la vila vella de Roses, on sobre les ruines
visigotiques i les tombes disperses es construiren els nous edificis juntament

amb el temple, que es consagraria el 1022.

T
LA

7 Aguesta il-lustracio es tracta d’una reconstruccio hipotetica de les muralles de la vila vella
de Roses, que annexionen el recinte del monestir. Aquesta primera poblacié medieval
evolucionaria rapidament durant segles fins a I'edat moderna on canviaria radicalment la seva
organitzacio.

Figura 14- La Vila Vella

El pas dels segles

Roses al segle XlII mostra una evolucié fascinant de creixement i complexitat
social, principalment deguda a la riquesa maritima, especialment de la pesca, i

a l'organitzacio politica i econdmica a carrec dels comtes d'Empuries.

Per resguardar la creixent poblacié i protegir-se d'atacs potencials, el poble de
Roses fortifica les seves muralles, les claus de les quals eren custodiades per
I'Abat, figura que exercia un poder similar al d'un senyor feudal. Aquesta
fortificacid es va construir en relacio amb el recinte medieval preexistent de

Santa Maria de Roses i estava rodejada d’un fossat per proporcionar una capa
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addicional de seguretat. Diverses torres de vigilancia s'establiren prop del port, i

el monestir amb la seva església romanica dominava el paisatge des d'un turo.

En 1285, durant el curs del conflicte entre la Corona d'Aragé i Franga, conegut
com la Croada contra Catalunya'®, Roses va jugar un paper estratégic. La ciutat
de Roses va ser assetjada pels exercits francesos sota el comandament de
Felip Ill el Temerari. Malgrat els esforgos del rei franceés, la ciutat va resistir
I'assetjament gracies a la seva fortalesa i les defenses preparades. La
resistencia de Roses va ser un dels molts episodis de la croada en qué

Catalunya va defensar-se amb éxit dels intents de conquesta francesos.

La vila de Roses, amb el seu port, es va trobar immersa en un ambient
d’expansié i, com altres nuclis del mateix comtat, va superar el cinturd
emmurallat que cenyia la poblacié. L'antic recinte s’hagué d’ampliar i es
construiren unes noves muralles a fi de poder protegir I'eixample urba que

s’havia desenvolupat al seu exterior.

El creixement de la vila, perd, va estar molt condicionat per la particular
topografia del lloc. El nucli no podia estendre’s ni a llevant ni a ponent sense
haver de superar l'obstacle que suposaven les rieres que passaven pels
marges de la vila, la Trencada i el Rec Fondo. Es aixi com la solucié més viable

fou la construccié cap a migdia, vers el mar.

' Aguesta il-lustraci¢ es tracta d'una reconstruccio hipotética de les muralles de la
vila nova de Roses, que amplien el vell recinte en direccio al mar. De les vuit torres
construides, de planta circular, cinc defensen |a fagana maritima. Aquest aspecte
s'ajusta a les noves necessitats, on els atacs corsaris cada vegada son més
freqlients.

Figura 15- La Vila Nova

'® Croada contra Catalunya és el nom amb qué és coneguda la guerra iniciada per Felip Il
I'Ardit, rei de Franca al 1285.
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Al segle XIV se li concedeix el dret als rosincs de transportar i vendre el peix i el
coral per totes parts i no haver de pagar el portatge al passar per Castello
d’Empuries, en aquell moment ciutat centralitzada del territori. També
aconsegueixen tenir tribunal propi per les dues jurisdiccions (civil i criminal) i la
facultat de crear un impost de consum sobre tots els veins per la conservacio
dels murs del monestir, la fortificacié del port (on avui es troba el castell) i per

contribuir a les despeses de la comunitat.

Durant aquest segle, Roses, com també la resta de 'Emporda, pateix la Pesta
Negra del 1348, que juntament amb un periode de fam iniciat el 1333, es
repetira en els estius de 1349, 1350, 1351, 1362, 1363, 1381 i amb major
benignitat el 1384. Es aixi com, entre les morts i el traspas de la poblacié rural
supervivent del camp a les ciutats, es perden dos tercos de la poblacié i quasi
tots els pescadors, portant novament inestabilitat econdmica a la vila. A més,
en aquesta época, els pescadors tenien una dificultat afegida a la seva feina, ja
que a vegades havien d’enfrontar-se a pirates i corsaris, per la qual cosa

sortien armats.

El 1462, durant el conflicte entre Joan Il i Catalunya, les tropes franceses, amb
suport de Joan, van intentar ocupar Roses, pero la ciutat va resistir gracies a la
seva esquadra portuaria. Lluites internes i sublevacions, incloent-hi I'ajuda
francesa a les revoltes catalanes, van marcar aquests anys. La reina Joana i el
jove Ferran van intentar prendre Roses com a port estratégic, sense éxit. El
1472, Joan Il va recuperar Roses dels francesos i revoltats. Finalment, el 1474,
Joan Il va utilitzar Roses com a base d'operacions contra els francesos, que

cessarien temporalment els atacs.
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2.5.1. Segle XVI

El segle XVI representa per a Roses el moment de la construccio de la nova
fortificacidé segons les darreres novetats en estrategia militar i el fet de

convertir-se, per aquesta rao, en el principal punt fortificat de la comarca.

Desapareixen les comarques feudals del nord-est de Catalunya, i comencga la
ruina de l'aristocracia, clergat, municipis i altres elements regionals, amb la final
sublevacié i triomf dels pagesos. Les families aristocratiques abandonen

'Emporda per les comoditats de la ciutat dels comtes, Barcelona.

Malgrat que la perillositat costanera es tractava d’un perill potencial sempre
existent, amb exemples que s’estenen al llarg de tota I'edat mitjana i encara fins
i tot entrat el segle XIX, és el segle XVI el que més habitualment s’associa a
aquest risc, concretat en les accions de la pirateria nord-africana o barbaresca,

tot i 'existéncia de pirates cristians.

El marc fou el de la lluita de les corones d’Espanya i de Franga per a fer seu el
Mediterrani occidental, les conquestes hispaniques al nord d'Africa i
'expansionisme de I'imperi otoma, que s’acaba aliant amb el rei de Franca a
partir de 1543, moment a partir del qual els noms de Barba-rossa i Dragut,
veritables organitzadors d’'una pirateria que fins aleshores havia estat particular,
autonoma, poc frequent i menys organitzada, foren sindbnim de panic costaner.

Roses fou coneguda per una de les incursions, la del 1543, quan els pirates
turcs saquejaren Cadaqués i Roses, i incendiaren Palamés. El perill es
manifestava per dues bandes: per terra i per mar. A terra es concretava en
atacs a les poblacions de la costa, amb assassinats, saquejos, incendis i,
sobretot, presa de captius, que eren portats a Alger'® i pels quals després es

demanava rescat, font d’ingressos principal d’aquests. A mar, els atacs tenien

16 Alger és la capital d’Algéria.
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com a objectiu preses d’embarcacions, mercaderia i captius, i ocasionalment

enfonsament de les embarcacions que es dedicaven al petit comerg.

KHAIR ED-DiN “BARBA-ROSSA”

{5} 1478 (Gera, Greécia) - 1546 (Constantinoble)

7 Barba-rossa fou un almirall otoma que va liderar el corsarisme turc a la
Mediterrania occidental durant les primeres décades del segle XVI. Es tracta
d'un altre dels personatges més importants de la histéria de Roses, encara
que na per un bon motiu, ja saquejaria la vila en diverses ocasions.

Figura 16- Khair ed-Din “Barba-rossa”

El desti de Roses en mans de Carles V

En el viatge per mar que Carles | d’Espanya i V d’Alemanya porta a terme de
Barcelona a Génova, aquest arriba a Roses el 13 de maig de 1543, recorrent la
badia. Fent-se carrec de la seva importancia estratégica i militar, realitza un
esquema de com i on vol que estiguin dos nous projectes de fortificacié de la
vila: la Ciutadella i el Castell de la Trinitat, que sera la base per defensar
adequadament la poblaci6 amb el seu monestir i d’on sorgiran els jaciments
que coneixem avui en dia. L'any 1543 també va ser incert a 'Emporda pel
motiu que es tenien noticies de la presencia de I'esquadra del pirata turc
Barba-rossa a Marsella, preparada per fer un atac immediat a la costa

empordanesa.

D’aquesta manera es va demanar ajuda als jurats de Girona, que d’aquesta
manera van obligar als homes dels pobles i les ciutats properes a anar a
defensar Roses, que podia ser el lloc més perjudicat, amb multes en cas de
I'oposicié. No obstant aixd, van passar els dies i I'atac no es va produir, procés

que va portar als homes mobilitzats a tornar cap a les seves cases.

Setmanes més tard, les noticies portaven novament la possible imminéncia de

'atac dels turcs, per la qual cosa es va decidir portar a terme una rapida
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fortificacid, com havia indicat 'Emperador. Aquesta, es va iniciar el 18 d’agost

del 1543 sota la direccio del capita enginyer Luis Pizafo.

&} 7 (Guadalajara, Espanya) - 1546 (Cantabria, Espanya)

 Fou un capita general de l'artilleria de Carles V i enginyer militar espanyol del
segle XVI. Es una figura molt destacable de la historia de Roses, ja que fou el
primer arguitecte de la que seria la Ciutadella, encara que el seu disseny es
canviés temps després pel que coneixem avui en dia.

Figura 17- Luis Pizaiho

Després de tantes amenaces, finalment va arribar el dia de la veritat, el 5
d’octubre, on des de Sant Pere de Rodes es van veure unes 37 veles de
Barba-rossa. El 6 d’octubre, la vila va ser atacada pels turcs, que havien atacat
Cadaqués el dia anterior. Malgrat una dura resisténcia, la superioritat turca va
forcar la retirada de les tropes locals. L'arribada de reforgos de Figueres va
animar a alguns defensors a resistir, perd finalment, Roses va ser saquejada,
incendiada i molts dels seus habitants assassinats. Aquesta jornada es va

convertir en un dels dies més foscos de la historia de Roses.

EL CASTELL DE LA TRINITAT

7 A causa de I'immillorable posicienament que podia arribar a tenir per a complir
I'objectiu de defensar la badia de Roses, el rei Carles V ho va veure clar i
rapidament va veure I'oportunitat que portaria a terme Pizafio, la de fer un castell,
que no seria de princeps ni princeses, sind de defensa.

A la imatge es veu el planol del castell de la primera planta i un perfil.

Figura 18- El Castell de la Trinitat

El 1544 el rei Carles | dona instruccions de continuar amb les fortificacions de
Roses i d’armar correctament als habitants, amb mosquets, demanats per
Pizafo. Les obres del castell de la Trinitat s’iniciaren el 2 de gener de 1544 i es
van acabar a mitjan 1551, abans de la mort de Pizafo, el seu enginyer. Aquest

es va edificar en el mateix lloc on es trobava la torre de defensa del port.

L'any 1553 dirigia les obres de la fortificacié de Roses I'enginyer italia Giovanni
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Battista Calvi, al que la vila deu la confeccid del projecte que arribaria als
nostres dies, amb un planol que detalla amb gran cura el perimetre pentagonal

fortificat, amb els cinc baluards'".

GiCVANNI BAT
@ ? (Llombardia, Italia) - 1564 (Perpinya)

7 Fou un enginyer militar d’origen italia al servei de la monarquia hispanica dels
Habsburg durant el segle XVI. Va treballar al Rosselld en tasques de fortificacio,

a Barcelona als baluards de les Reials Drassanes | a Roses, on realitza i
dissenya la versio final de la fortificacié de la Ciutadella.

Figura 19- Giovanni Battista Calvi

El segle XVI veu la transformacié material de la vila medieval de Roses en una
fortificacid renaixentista per a usos militars. La construccidé de la Ciutadella
suposava un canvi radical en la vida diaria dels seus habitants i en la seva
mentalitat. La precarietat d’'instal-lacions que la construccié oferia fora de la

muralla estricta s’afegia a I'allotjament dels soldats a les cases particulars.

El 1597, el Consell d’Aragd escriu al rei exposant-li el mal estat en qué es
trobava la Ciutadella de Roses, la necessitat de reforgar-la a I'igual que la
guarnicid i acabar les casernes, ja que S’iniciava un despoblament per

I'allotjament dels soldats a les cases particulars.

7 Aquest planol és una vista aéria de |a vila emmurallada medieval de Roses,
encercada dins la fortificacié del segle XVI, que va construir I'enginyer Calvi, on
s'aprecia la figura del pentagon irregular de la fortalesa amb els cinc baluards
com a elements basics per la defensa.

Figura 20- La Ciutadella de Roses

7 Un baluard es una estructura defensiva en forma de punta que es projecta des de les
muralles d’un fort o ciutadella, dissenyada per permetre el foc defensiu en multiples direccions.
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2.5.2. Segle XVII

Sense noticies historiques durant el regnat de Felip Ill, després de cinquanta
anys de tranquil-litat, en que la vila s’havia anat restablint de passats mals i
havia millorat econdomicament, Roses s’anava a veure involucrada en els

esdeveniments de I'época:

> Oposicio catalana al centralisme administratiu'
> Nous tributs del Comte Duc d’Olivares’®

> Propaganda que assenyalava els catalans d’heretges®

Va arribar a Roses I'any 1639, en queé en augmentar a 'Emporda el nombre de
soldats per la guerra amb Franga per la possessié del Rosselld, augmentaren

els atemptats dels tergos?’ contra els poblats, amb Roses inclos.

Mals temps van ser els iniciats el 1640, on els soldats de Felip IV havien de ser
allotjats a les cases dels habitants, i estant les dues parts cansades de la

situacid, hi havia violencia, incendis, assassinats, sacrilegis...

Aquestes circumstancies, sense que les autoritats del Principat posessin remei,
originaren a la comarca de I'Emporda l'aixecament dels pagesos o dels
segadors, donant aixi inici a la guerra coneguda amb aquest nom, que duraria

dinou anys.

La guerra dels segadors

A mitjan 1640, durant les tensions entre Catalunya i la monarquia hispanica, els
pagesos van assetjar els tercis espanyols, for¢ant-los a refugiar-se a I'Aragé i el
Rossell6. Només dos nuclis de resisténcia es van mantenir fermes: Roses i

Tolosa. Davant d'aquesta revolta, el rei va ordenar I'enviament de més tropes a

'8 ’oposicid catalana al centralisme administratiu es va manifestar en rebuig a la tendéncia de
concentrar el poder a Madrid, limitant 'autonomia tradicional de Catalunya.

' EI Comte Duc d’Olivares, ma dreta de Felip IV, va introduir nous tributs que entre els catalans
es van percebre com a imposicions injustes i abusives.

2 En el context de tensions, es va utilitzar propaganda que etiquetava els catalans com a
heretges, una acusacio greu en una societat que era encara profundament religiosa.

21 Els tergos eren unitats militars espanyoles d'infanteria dels segles XVI i XVII, famoses per la
seva disciplina i eficacia en combat.
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Roses. Els pagesos, amb I'ajuda militar de Francga, van assetjar Roses. El rei
francés Lluis Xlll, recentment proclamat comte de Catalunya, va enviar tropes
que es van centrar a bombardejar la Ciutadella, encara que aquesta va resistir
bé.

Les intencions de Francga, perd, no eren totalment altruistes. Franga volia el
control del port de Roses, i també exigia ostatges com a garantia per futurs
acords. El gener de 1641, es va insistir que Catalunya entregués a Francga la
fortalesa de Roses i el castell de la Santissima Trinitat. EI 1642, el Cardenal
Richelieu va destacar la importancia estratégica de Roses, marcat com a

objectiu per ser conquerida I'any seguent.

Durant 1643, Roses va continuar sent una espina per als francesos. Diego
Caballero, governador de Roses, va mantenir actius els seus soldats amb
correries i atacs. Un d'aquests episodis destacats fou el cop a la torre Norfeu o
del Rei el 2 de juliol de 1643, on el governador aprofitant informaci6 sobre els
subministraments diaris de pa a la torre, controlada pels francesos, va
organitzar una emboscada astuta. Després de capturar gradualment la major
part de la guarnicid, els espanyols van aconseguir apoderar-se de la torre amb
una estratégia basada en l'engany, consolidant aixi la seva posicié defensiva a

la zona.

LA TORRE DE NORFEU

7 També coneguda com a Torre del Rei a causa que va ser entregada a
aquest, fou una torre costanera estratégica, que fou escenari de diferents
esdeveniments i batalles, essent la més important la del cop a la Torre de
Norfeu, on el governador Diego Caballero va poder fer una emboscada als
francesos que |'ocupaven.

Figura 21- La Torre de Norfeu
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El setge de 1645

Igual que Franga tenia un gran interés en obtenir el port de Roses, primer
expressat per Richelieu i després per Mazzarino, la Cort d’Espanya opinava
també que de la conservacié o pérdua de Roses depenia la recuperacio de

Catalunya o la perdua d’Arago.

Tan important era a Franga que el 29 de gener del 1645 sortiren ordres del
cardenal Mazzarino referents al conqueriment de Roses, considerada
importantissima com a “medi d’opressio al cor de Catalunya”. El comandament

de l'operacié va ser designat a Plessis-Praslin, cap de l'exércit francés que

operava a l'Alta Italia.

{5 1598 (Paris, Franca) - 1675 (Paris, Franca)

7 Fou un militar, diplomatic francés i la persona al carrec del setge de Roses de
1645. Gracies a la seva distincié en el comandament de I'exércit durant la Guerra
dels Trenta Anys, arribaria a ser mariscal de Franca i ministre de 'estat a la cort
de Lluis XIV.

Figura 22- Cesar du Plessis-Praslin

El 25 de mar¢ de 1645, Roses es va convertir en escenari d'un moment critic
de la historia catalana. Plessis-Praslin, amb 12.000 homes, 600 cavalls i una
potent artilleria, va desembarcar amb l'esperanca d'apoderar-se de la placga.
Acompanyat d'una flota de 15 galeres i 25 vaixells, semblava que poc podria
resistir la seva avangada. No obstant aixo, Roses no estava indefensa. Sota el
lideratge de I'encara governador Diego Caballero, la ciutat comptava amb una
guarnicié de 3.000 homes i 300 cavalls. En diversos enfrontaments, aquesta

guarnicié va causar danys als francesos, defensant-se amb gran valor.

Malgrat la forta resisténcia, la fortuna no acompanyava completament els

defensors. El 15 d'abril, una tempesta va causar estralls en l'esquadra
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francesa, perd també va complicar les defenses de Roses. La tempesta va
causar la pérdua de galeres i vaixells, perd la mala sort va continuar per als
defensors quan un malentés amb pdlvora va provocar I'explosié de 200 barrils,

causant una gran devastacio.

Els francesos, determinats i amb recursos, van utilitzar barques fortificades per
apropar-se a les muralles, malgrat els esforcos defensius. El 25 de maig, tot i
haver aconseguit crear una bretxa, I'assalt no va ser possible. No obstant aixo,
dos dies després, amb una nova bretxa, van comengar l'assalt a la plaga. El 28,
Roses va veure com la seva defensa es trencava i com els defensors es

retiraven.

Amb les defenses esgotades i enfront d'una situacio insostenible, el governador
Caballero va sol-licitar negociacions de rendicio. El 28 de maig, després de
cinquanta-nou dies de resisténcia, Roses va caure. Com a testament de la
intensitat de la batalla, els francesos van patir 5.000 baixes, 3.000 d'elles

mortals. Els espanyols, per la seva banda, van perdre uns 1.500 homes.

L'ocupacié de Roses va tenir repercussions a gran escala. A Franga,
Plessis-Praslin va ser promogut i es va encunyar una moneda commemorativa.
A Espanya, les acusacions van caure sobre Diego Caballero, qui seria
assassinat per covardia. Mentre Francga reforcava les defenses de Roses, la
vida dels seus habitants es va veure alterada per 'ocupacié i els abusos dels

conqueridors.

A Catalunya, la sensacié era d'amargor. L'ocupacié francesa no va ser vista
com una alliberacio, sind6 meés aviat com un canvi d'opressors. El
descontentament popular va quedar reflectit en escrits andnims que clamaven
pel retorn de la dominacié espanyola. Encara que hi va haver diversos intents
per part d'Espanya de recuperar Roses, no va ser fins al 1659, amb la Pau dels

Pirineus, que es va assegurar el seu retorn a la corona espanyola. Finalment, el
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5 de maig de 1660, després de quinze anys d'ocupacidé, Roses va tornar a ser

espanyola.

El setge de 1693

Havien passat tretze anys des de la Pau dels Pirineus. La situacié politica havia
canviat, ja que una vegada mort Felip IV, 'ambicids Lluis XIV va trencar pactes,
declarant la guerra a Espanya, amb la forga moral que li havia donat firmar el

“secretissim” testament??.

L'Alt Emporda va ser el lloc escollit per la primera escomesa, i en

consequeéncia, Roses torna a patir els efectes de la guerra.

El 1673 entraren les tropes franceses per terra i arribaren fins als murs de
Roses, mentre una esquadra formada per 22 galeres i 22 bucs ancorava en el
port. L'objectiu conjunt era recuperar aquella plaga que havien hagut
d’abandonar el 1660, no obstant aix0, la valentia i la tenacitat dels defensors

van fer inutils els esforgos.

Perd dos anys més tard tornaren els francesos i es van aconseguir apoderar de
Roses, cometent tota mena d’actes vandalics pel seu pas. Prova d’aquestes
vicissituds, fou que quedaren 50 veins, que vivien en barraques i havien de fer

les reunions a l'aire lliure per falta d’espai on fer-les.

Per la Pau de Nimega (1678), Espanya perdia definitivament el Franc Comtat i
unes places flamenques. Perd el vencedor, el rei francés, en feia entrega
d’altres, particularment a la Peninsula, entre elles Roses. Aquesta generositat
nomeés s’explica tenint en compte que Lluis XIV ja entreveia la corona
d’Espanya per la seva dinastia. Aquest tractat suposa un respir pels rosincs,

que només duraria quinze anys.

2 La feblesa del successor de Felip IV, Carles Il, va portar a Lluis XIV a veure la possibilitat
d’expandir la seva influéncia a Espanya, pel que faria un acord no oficial amb altres poténcies
europees sobre com es repartiria el poder i els territoris espanyols en cas de la mort de Carles
Il.
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L'any 1689, les tropes franceses comandades pel duc de Noailles van ocupar
Camprodon, Ripoll i Olot, ampliant aixi el conflicte de la Lliga d'Augsburg® que
s'havia format contra Franca. El duc de Noailles, intentant guanyar-se la
simpatia dels catalans, va preparar un atac a Catalunya mentre duia a terme

una campanya de propaganda a favor de la causa francesa.

ADRIEN-MAURICE DE NOAILLES

(9 1678 (Paris, Franga) - 1766 (Paris, Franca)

7 Fou un aristacrata i militar francés al servei de Lluis XIV de Franga, durant la
guerra de Successio Espanyola. Fou protagonista en el setge de Roses de 1693,
atac del qual sortiria victorios, i com ja va passar amb Plessis abans, acabaria
esdevenint mariscal de Franga.

Figura 23- Adrien-Maurice de Noailles

L'any 1693, el focus de l'ofensiva francesa es va posar a Roses. Amb un exércit
robust, Noailles va iniciar el setge de la ciutat en maig. Les tropes franceses,
amb suport naval, van ser rapides i eficients, sorprenentment més que en
setges anteriors com el de 1645. En menys de deu dies, la resisténcia de

Roses va ser venguda.

El governador de Roses, Pere Rubi, un experimentat militar barceloni, va jugar
un rol clau en la defensa de la ciutat. Malgrat la seva experiéncia i
coneixement, va ser ferit el 8 de juny, fent que deixés el comandament en mans
del general Quifiones. L'endema, davant d'una situacié precaria i amb poca

esperanca, els oficials van aconsellar la rendicio.

Sorprenentment, les condicions de rendicié van ser generoses per les tropes
espanyoles, que van ser lliurades sense ser fetes presoneres i amb honors
militars. No obstant aix0, el castell de la Trinitat va resistir una mica més, pero

eventualment també va caure en mans franceses. La ciutat de Roses va ser

% La Lliga d’Aubsburg formada 'any 1686 va ser una coalicié europea que va incloure diversos
estats com el Sacre Imperi Roma Germanic, Espanya, Suécia...
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ocupada pels francesos fins al 1697, any en qué es va signar la Pau de

Ryswick. Noailles va millorar les defenses de Roses durant aquesta ocupacio.

La rendicié rapida de Roses va portar a un judici contra el general Quifiones.
Se li van imputar diversos carrecs, incloent-hi haver capitulat Roses als

francesos i no haver informat adequadament el seu superior.

2.5.3. Segle XVIlI

Aquest segle contempla els regnats de Felip V (1700-1746), Ferran VI
(1746-1759), Carles Ill (1754-1788) i Carles IV (1788-1808). A Roses, els dos
esdeveniments més importants del segle son la guerra de Successio i la Guerra

Gran, on destaca el Gran Setge de Roses.

Guerra de Successio

El 1701, tot el territori catala estava a favor de la causa de l'arxiduc Carles
d’Austria, excepte Roses i Cardona, partidaris del duc d’Anjou, Felip V. Aixd és
degut al fet que Felip V havia estat a Roses el 1700 i a més els anys d’ocupacid

francesa eren molt recents.

Durant la guerra de Successio es milloraren fortificacions de la plaga i port de
Roses, com mesures preventives. Mentre es negociava la pau en el Congrés
d'Utrecht*, les tropes de Carles d’Austria intenten apoderar-se de la vila, no
obstant aix0, els atacs son rebutjats i la plaga, segueix, per tant, en mans de
Felip V.

24 El Congrés d'Utrecht (1713) va culminar amb una série de tractats que van posar fi a la
Guerra de Successié Espanyola, redefinint les fronteres europees i reconeixent a Felip V com
el rei d’Espanya pero separant les corones espanyola i francesa.

Adrian San Miguel Gonzalez
45



MyRoses: El videojoc d’un llegat.

Es en el 1719 quan tronen per Ultim cop els canons dels francesos. Després de
seixanta anys d’inquietuds i lluites, anava a obrir-se un periode de setanta-sis
anys durant els quals la vila podria dedicar-se a les tasques pacifiques i intentar
aixecar I'enfonsada economia. La construccio de les cases fora del recinte de la
Ciutadella, el “raval’, s’anava accentuant. La nova poblacié, en el seu
creixement, s’uniria un dia a les barraques dels pescadors, formant aixi dues

fileres de cases.

El Gran Setge de Roses

Després del temps de pau, la tensio politica i territorial es va intensificar cap al
final del segle XVIIl. L'expansio de la Revolucid Francesa i I'ambicido de
dominacio territorial van propiciar que, el 1794, les forces franceses dirigissin la
seva atencié cap a la ciutat de Roses. La importancia estratégica d'aquesta
placa va fer que la seva conquesta es convertis en un objectiu clau per als
francesos. No obstant aix0, aquesta conquesta de la vila no va ser presa
seriosament pels francesos des d’un principi, que creieren que per la debilitat
de les seves defenses, amb una simple intimidacié aconseguirien alld que

buscaven, malgrat que no van tenir en compte el factor huma.

Amb l'objectiu de consolidar la seva preséncia en la regio i eliminar qualsevol
amenacga posterior, les forces franceses, sota el comandament del general
Sauret, assetjaren Roses amb una forga inicial de 8.000 soldats. Tot i la
superioritat numeérica i tactica, els francesos van subestimar la determinacio

dels defensors de Roses, liderats pel governador Manuel de Tovar.

PiERRE FRANCOiS SAURET DE LA BORIE

(2} 1742 (Gannat, Franga) - 1818 (Gannat, Franga)

” Fou un general francés de la Revolucio i de I'imperi. Es tracta del general
encarregat d'estar al capdavant del Gran Setge de Roses, en el que
aconsegueix capgirar els plans de Manuel de Tovar.

Figura 24- Pierre Francois Sauret de la Borie
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Desafiant les amenaces dels francesos, que citaven la rendicio d'altres
fortaleses com el Castell de Sant Ferran, Tovar i els seus homes es van
mantenir ferms. Lluitaren amb audacia, fent Us de sortides nocturnes per
recopilar informacid sobre les estratégies dels francesos. No obstant aixo, a
mesura que passaven les setmanes, les tactiques de I'exercit francés es van fer
més sofisticades. Una combinacié de desplegament tactic i suport moral va
permetre als francesos penetrar a la vila. Malgrat aixo, el clima i altres factors
van jugar a favor dels defensors espanyols, prolongant la resisténcia més del

que es preveia inicialment.

Perd, la determinacié espanyola va tenir el seu limit. Després d'un assalt
massiu amb una poténcia de foc inigualable I'1 de febrer, els defensors
espanyols es van veure forgats a retirar-se, amb molts d'ells sent capturats o
assassinats pels francesos. La victoria de Franga a Roses, no obstant aixo,
seria efimera. Amb la signatura de la Pau de Basilea el juliol de 1795, Roses,

juntament amb altres regions, tornaria sota el control espanyol.

Posteriorment a aquest conflicte, Roses es va enfrontar a canvis significatius.
Molts dels seus monuments religiosos, com els convents i el monestir de la
Ciutadella, quedaren en estat de ruina. La preséncia militar es va reduir
significativament, permetent a la poblacié civil reprendre la seva vida
quotidiana. L'economia local, especialment la maritima, va experimentar un fort
impuls, amb un augment notable en el nombre de vaixells i el comerg d'oli, vi i
peix. A més, la poblacié en expansio va donar lloc a la construccié d'una nova
parroquia, simbolitzant una nova era per Roses després d'un periode

tumultuods.
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2.6.1. La Guerra del Francés

Amb el cop d’estat del 10 de novembre del 1799, Napole6 Bonapart s’eleva a la
cimera del poder. Aquest, que considerava Espanya com un cos inert, inanimat,
va patir la fatal sorpresa de descobrir que si 'Estat havia mort, la societat sana
espanyola es trobava plena de vida, i que cada part d’ella tenia capacitat de

resisténcia.

Com va ocorrer amb la resta de comarques, 'Emporda es rebel-la als francesos
i el 6 de juliol del 1808, 4000 homes sota les ordres del guerriller Joan Clarés

varen fer un setge a Roses i Figueres, fent fora als francesos.

Per aquestes dates, arribaren a Roses varies unitats navals angleses, els
efectius de les quals col-laboraren en els treballs de fortificacié de la vila i en el

seu suport pel foc.

JoAN Pav CLARSS | PRESAS

{7 1749 (Barcelona, Espanya) - 1827 (Barcelona, Espanya)

* Fou un guerriller catala i antic militar, ajudant major que havia estat del
Batallé lleuger de Girona i que s'havia distingit en la Guerra Gran i més tard
en la Guerra del Francés. Després del Gran Setge de Roses, es va encarregar
de I'alliberament de Roses i altres territoris dels francesos.

Figura 25- Joan Pau Clarés i Presas
Roses en aquell periode
A la Ciutadella es mantenia I'església, capag¢ d’albergar uns 600 homes, i els

magatzems de podlvora, com a uniques estructures a prova de bombes. La resta

d’edificis havien quedat arruinats amb el setge del 1794-1795.

El coronel al carrec d’aquell moment, Pere O’Daly, va ordenar que quan arribés

el moment, i va arribar el dia 8 de novembre, fossin evacuats de la vila les
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dones, els nens i tots aquells que no poguessin fer servir armes, per crear aixi

una milicia.

Els plans francesos sobre Roses

Vist el moment negatiu que vivien els plans de Napole6 sobre la peninsula
Ibérica, va decidir actuar rapidament i amb for¢ca per dominar les diferents
resisténcies; ell, juntament amb tots els generals, menys un, s’anirien a operar
per tota Espanya exceptuant Catalunya, on deixaria amb carta blanca a un
general, amb el que tenia certa aversid, perd en el que confiava enormement,

el general Gouvion de Saint Cyr.

Les seves tropes estaven formades per francesos i italians, no obstant aixo,
eren tropes de baixa moral, en un estat lamentable i desastrés. No obstant
aixo, el setge de Roses era per Saint Cyr el primer objectiu, indispensable, per

connectar les comunicacions amb Figueres i Barcelona de forma maritima i

terrestre.

(0 1764 (Toul, Franga) - 1830 (leras, Franga)

7 Fou un politic, militar francés | margués de Gouvion-Saint-Cyr. Essent un
notable tactic, Gouvion obté diverses victories trencant esquemes per Catalunya.
El 2012, després d’haver conquerit el tan desitjat Port de Roses, és ascendit
a mariscal de I'lmperi francés.

Figura 26- Laurent de Gouvion Saint-Cyr

Anava a comengar per a Roses un nou setge que tindria moltes similituds amb
el de 1794-1795, on els francesos utilitzarien plans similars i els defensors de

Roses lluitarien amb menys mitjans i unes defenses deficientment restaurades.
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L’altim setge

A finals del 1808, Roses es va convertir en escenari d'un conflicte intens entre
les forces espanyoles i franceses. La guarnicid de Roses, composta per uns
3.000 homes, era liderada pel tinent coronel Pere O'Daly. Malgrat la seva
inferioritat numérica, comptaven amb el suport dels anglesos, amb vaixells al

port i tropes a terra, incloent-hi figures com Lord Cochrane.

@ 1775 (Hamilton, Regne Unit) - 1860 (Kensington, Regne Unit)

7 Fou un politic radical, oficial naval i inventor britanic nacionalitzat xilé.
La seva vida i aventures han servit d'inspiracié a molts autors, i va estar un dels
herois a la valenta defensa de Roses durant la Guerra del Francés, reconeixent
al final de la mateixa la importancia de la vila per la Guerra Napoletnica.

Figura 27- Lord Thomas Cochrane

Enfront d'ells, les forces franceses, amb una superioritat aclaparadora d'uns
13.000 infanteristes, 1.000 cavalls i 400 artillers, havien marcat un rapid cami
de conquesta, prenent diversos pobles abans de centrar-se a Roses. El dia 8
de novembre, el bombardeig d'artilleria cap a les posicions espanyoles va

marcar l'inici de l'assetjament intens.

Malgrat la bretxa oberta a les defenses el dia 8 a causa del mal temps, la
guarnicié va actuar amb celeritat per reparar-la. Els diversos atacs francesos,
incloent-hi intents d'assaltar el castell, van ser contundentment repel-lits.
Tanmateix, amb el pas dels dies, els francesos van intensificar els seus

esforcos, establint trinxeres i preparant-se per a un atac massiu.

Les condicions a la Ciutadella eren dificils. Els recursos com menjar, medicines
i altres provisions es van esgotar rapidament. Lord Cochrane, amb les seves
forces, va intentar donar suport i fins i tot va tornar després d'un breu retir per

reforgar la moral i les defenses de la guarnici6. Tot i aix0, els esforgos de
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comunicacié i les peticions d'ajuda eren continuament frustrats per les

adversitats.

A mesura que la resisténcia es debilitava, la guarnicié va ser sotmesa a més
pressio. Després d'un atac intens el dia 27 de novembre, la majoria de les
forces espanyoles es van retirar a la Ciutadella. Malgrat aixd, la determinacio
de no rendir-se va persistir fins que, finalment, davant la insostenible situacio, el

governador de la Ciutadella va decidir capitular.

La caiguda de Roses va ser un moment clau en el conflicte. El seu valor
estratégic va ser posteriorment reconegut, tant per espanyols amb la creacié de
la Creu de Roses, com pels britanics, amb Lord Cochrane ressaltant la

importancia de la ciutat en el transcurs de la guerra.

2.6.2. Temps de pau

Després del setge pels francesos del 1808, Roses es trobava immersa en un
total regim militar. Era impossible passejar pels carrers sense trobar ruines o
bales de cand. Les ordres per entrar i sortir del poblat eren rigoroses. La
navegacio era inexistent, la pesca complicada i fins i tot perillosa, pels corsaris i
pirates. Els camps i les vinyes havien estat talats o incendiats i els horts
arrasats. Basicament, no quedava cap casa habitable i els soldats dormien al

terra de la Ciutadella.

A causa del fracas de Napole6 a Russia, ha de reestructurar-se militarment en
els seus territoris, rellevant primer les forces de guarnicio, i després obligant
'evacuacio de les seves tropes d’Espanya, incloses entre elles les de Roses.
Aixi doncs, el maig del 1814 aquestes van haver d’abandonar la Ciutadella, no

sense abans minant i volant les seves muralles.
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2.6.3. Excavacions arqueologiques

L'interés inicial de documentar els origens remots de la Roses grega,
suposadament fundada per gent procedent de lilla de Rodes, ha deixat pas,
després de més de vuitanta anys de recerca, a una investigacié aprofundida
dels diversos assentaments historics que es troben a l'interior de la Ciutadella.
Des de la seva fundacié grega fins el dia d’avui, aquesta es presenta com un
veritable jaciment multiple, on restes arqueologiques d’époques successives se
superposen en l'espai i el temps. No obstant aixd, la idea de preservar el
riquissim llegat de Roses no sempre ha estat una prioritat. Aixd pot sorprendre,
perd al llarg dels anys, hi ha hagut nombrosos conflictes d'interessos que han

posat en perill aquesta rica heréncia.

La urbanitzacio, els interessos econdmics i la falta de consciéncia patrimonial
han estat amenaces constants per a les restes arqueologiques i els indrets
historics de la ciutat. Tot sovint, la historia i el patrimoni s'han vist relegats en
favor d'iniciatives modernes, sense prendre en consideracié el valor

incalculable d'aquests vestigis del passat.

Perd, malgrat aquests obstacles, hi ha hagut sempre veus que s'han aixecat en
defensa del patrimoni de Roses. Entre aquests defensors, es destaquen figures
com Miquel Oliva i Prat i Aurora Martin i Ortega. La seva passio i dedicacié per
la recerca i la preservacié del patrimoni historic han estat clau per a garantir

que les futures generacions puguin comprendre i apreciar la riquesa de Roses.

{© 1922 (Girona) - 1974 (Girona)

7 Amb la seva meticulosa recerca i estudis, va posar de manifest la necessitat
de protegir i conservar les restes arqueoldgiques de la zona. La seva defensa
infatigable va inspirar a molts altres a unir-e a la causa i va posar les bases per
a una major sensibilitzacio de la societat sobre la importancia d'agquest
patrimoni.

Figura 28- Miquel Oliva i Prat
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T} 1947 (Barcelona)

/7 Amb el seu compromis amb la didactica i la difusio, va fer que |a historia de
Roses fos accessible per tothom. Va treballar incansablement per acostar el
passat a les noves generacions, convenguda ¢que només a través de l'educacid i
la comprensid es pot garantir la preservacio del patrimoni a llarg termini. Tot un
exemple de dona a la histéria de Roses!

Figura 29- Aurora Martin i Ortega

2.6.4. elBulli

Aquest ultim apartat de I'eépoca contemporania, vull dedicar-li a elBulli, el
restaurant revolucionari ubicat a Cala Montjoi que va canviar per complet el
paradigma de la gastronomia mundial. Aquest espai gastrondomic no fou només
un restaurant, sind un laboratori d'idees i un nucli d'innovacié que va estableixer
nous estandards i técniques que han influenciat cuiners i experts culinaris arreu
del mon. Dirigit pels socis Juli Soler i Ferran Adria, elBulli va ser molt més que
un establiment on menijar; va ser una institucié que va desafiar i va expandir les
fronteres del que és possible dins una cuina. Per a mi, la seva preséncia a
Roses no és un detall trivial; és una part fonamental de la historia i de la
identitat d'aquesta localitat. Es per aixd que mereix un apartat propi, on
esmento com aquest lloc emblematic va ser capa¢ de captar I'esséncia d'una
cultura, alhora que la transformava, situant Roses al mapa mundial, no només
com a destinacio turistica, sind també com a epicentre d'una revolucid

gastrondmica sense precedents.

FERRAN ADRIA ACOSTA

{0 1962 ('Hospitalet de Llobregat)

7 Es un dels xefs més innovadors i influents del moén, conegut principalment per
haver estat al capdavant del restaurant elBulli a Cala Montjoi, a Roses, Sota la
seva direccio, elBulli va ser reconegut com el millor restaurant del mén fins a
cinc ocasions. Adria és famds per |a seva aproximaci6 avantguardista a la cuina,
introduint técniques i conceptes que han reformat la gastronomia moderna.

Figura 30- Ferran Adria Acosta
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3. EL VIDEOJOC D’UN LLEGAT

Al llarg dels capitols anteriors, hem viatjat a través del quadre historic de
Roses, desgranant les seves lluites, triomfs i la seva influéncia en la
configuracio del mon tal com el coneixem. Ara, ens endinsem en un territori
diferent, perd igualment apassionant: el procés creatiu darrere de la
materialitzacié d'aquesta historia en forma de videojoc. Convertir la historia en
interaccio, els fets en missions, i els personatges historics en avatars suposara
tot un repte. En aquest capitol, desvetllarem el viatge que va des de la
inspiracié inicial fins a la realitzacié final d'un joc que busca no nomeés
entretenir, sind també educar i inspirar. S’explicara tot d’'una manera
tedrico-practica, en qué es parlara dels conceptes i del cami que podria seguir
qualsevol persona sense coneixement del tema, sempre sense entrar en

tecnicismes.

Sense dubte, el procés més complicat a I'hora de crear un videojoc és tenir la
idea. A partir d’alla, esta clar que és necessari saber programar o almenys tenir
logica de programacio per portar a terme el desenvolupament, perd sense el

més primordial que és la idea no s’arriba enlloc.

Es aixi com comenca aquest procés, el de la recerca d’inspiracié. No obstant
aix0, per poder trobar idees, s’han de saber primer altres aspectes com: la
localitzaciéo del videojoc, el context historic, el public al qual va dirigit, la

plataforma per la qual es crea...

Com aquesta serie d'eleccions so6n sempre molt aclaparadores, és
recomanable seguir algun tipus d’esquema o ordre que permeti anar formulant
la idea de manera que tingui logica i estigui ben plantejada. La guia utilitzada

per aquest projecte és la seguent:
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Pablic del videojoc

Localitzacié geografica
del joc

Context histéric

Plataforma

Grafics

Figura 31- Esquema general de la idea

En aquest esquema basic se segueix un ordre lineal que permet planificar
meticulosament la presa de decisions en el procés de plantejament del

videojoc.

> Ubicacio Geografica: Abans de tot, cal decidir on es desenvolupara la
historia del joc. Aquesta decisié pot influir en la trama, els personatges i

la cultura representada.
> Context Historic: A continuacidé, hem de determinar en quina época
volem que es desplegui el joc. Aixd definira les dinamiques socials, els

conflictes, les aliances i fins i tot la tecnologia disponible.

A partir d'aqui, el cami es bifurca:
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> Public Objectiu: Cal identificar a qui va dirigit el joc. Aixd determinara
factors com la complexitat, el to, el llenguatge i molts altres elements. Si
es tracta d'un public jove, potser es buscara un enfocament més
educatiu; si es tracta d'adults, potser es buscaran trames més profundes

i complexes.

> Plataforma: La tria de la plataforma (PC, consola, mobil, etc.) és crucial.
Aixo determinara les limitacions i possibilitats técniques. No és el mateix
dissenyar un joc per a PC amb alts requisits grafics que un joc mobil

pensat per a sessions rapides.

A partir de la plataforma escollida:

> Grafics: Depenent de la plataforma escollida, ens orientarem cap a un
tipus de grafics. Una consola d'ultima generacié permetra grafics d'alta
definicio, mentre que un mobil pot requerir grafics més simplificats. La
qualitat i I'estil grafic poden influir enormement en la immersioé del

jugador en la historia.

Tant el public objectiu com els grafics conflueixen en:

> Aqui és on tot cobra sentit. Amb la ubicacid, el
context historic, el public i la plataforma definits, es comencga a esbossar
la trama, els personatges, les missions, etc. La idea principal del joc sera

la guia que determinara cada decisio posterior.

Aquest esquema representa una aproximacio al vast mon del desenvolupament
de videojocs, on cada decisié pot canviar drasticament el producte final. Es
tracta d'un equilibri delicat entre la visio artistica i les limitacions técniques,

sempre amb l'objectiu de captivar i entretenir al jugador.
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Una vegada coneguda la teoria, és moment d’aplicar-la a la practica per trobar
d’on surt la idea de MyRoses: El videojoc d’un llegat i com a vegades detalls

que poden semblar irrellevants poden arribar a tenir un perqué al darrere.

Nens de 9/10 anys

Roses, el meu Un viatge per
poble totes les époques

Videojoc Web

Grafics

Figura 32- Esquema complert de la idea

> Ubicacio - Roses: La tria de Roses com a escenari del joc no és casual.
Es el meu poble, i tinc I'ambicié de ser pioner a portar a terme un
projecte d'aquesta magnitud aqui. El desig és aportar al moéon dels
videojocs una representacio local, aportant un toc personal i significatiu

al projecte.

> Context Historic - Diverses Epoques: En comptes de centrar-se en un
sol periode historic, he decidit que el joc abraci diverses epoques.
Aquesta decisié permet explorar la rica histdoria de Roses en la seva
totalitat, des dels temps antics fins als més recents, oferint aixi una

panoramica completa.
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> Public Objectiu - Infants: L'objectiu principal del joc és educatiu: vol
acostar als més joves a la historia del seu poble. Pensant en la capacitat
d'autonomia dels jugadors, s’ha establert una edat minima d'uns 9 0 10
anys, de manera que puguin navegar pel joc de forma independent i

gaudir-ne plenament.

> Plataforma - Web: Les plataformes convencionals, com les consoles,
restringirien drasticament l'accés al joc. Optar per un joc mobil
presentaria complicacions en la publicacio, especialment a iOS%. | la
descarrega en PC podria ser un desincentiu per a molts usuaris.
D'aquesta manera, un videojoc web es presenta com la millor opcio,
accessible des de qualsevol navegador, sense descarregues ni

instal-lacions.

> Grafics - Animats i 2D: A causa de les limitacions técniques d'un joc
web, no es pot aspirar a grafics d'alta definici6 com els d'altres
plataformes. Per tant, la millor opci6 seria adoptar un estil grafic animat i
en 2D. Aquesta eleccid, a més de ser practica, pot tenir un encant

particular que captivi als més petits.

> Amb totes aquestes decisions preses, la idea
principal del joc comencaria a prendre forma, conduint-nos cap a un
producte final que no només diverteixi, sin6 que també eduqui i
enriqueixi culturalment als seus jugadors. Ara, amb totes les variables
que s’han decidit, només queda acabar de decidir de quina manera es

pot expressar, buscant idees, inspiracions...

% jOS és el sistema operatiu dels dispositius mobils Apple.
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Uns altres aspectes en el desenvolupament de videojocs que son gairebé més

importants que la programacio del mateix software® son el disseny i els grafics.

Els grafics son sovint la primera impressié que tenim d'un joc. Abans de
submergir-nos en la historia, la jugabilitat o els personatges, és I'aspecte visual

el que ens crida l'atencio i determina si volem continuar jugant o no.

De manera similar, en el mon del cinema, la cinematografia i els efectes visuals
sén essencials. Una pel-licula pot tenir un guié magistral, dialegs profunds i
personatges ben desenvolupats, perd si no esta visualment ben executada,
potser no captara l'atencié del public. La qualitat de la imatge, la il-luminacio, el
vestuari o fins i tot els efectes especials sén elements crucials que determinen
la primera impressié del public i, en moltes ocasions, la seva disposicié a

continuar veient.

MiREM ALLO QUE ENS ATRAD

7 Esta clar que existeixen opinions i gustos de molts tipus, perd per regla
general el comportament huma ens porta a valorar positivament alld que
veiem bé&, sense analitzar si el contingut és correcte o no. Passa amb les
pel-licules, els llibres si parlem de portades, i fins i tot amb els TdrR, on un estil
cridaner de pagines pot fer canviar totalment la percepcio del lector.

Figura 33- Mirem allo que ens atrau

Aquesta comparacio entre videojocs i pel-licules ressalta la importancia de la
presentacio visual en qualsevol forma d'entreteniment. Si bé és cert que la
substancia i el contingut sén fonamentals, la presentacié visual actua com a
portal d'entrada, decidint si l'usuari o espectador vol continuar endinsant-se

més en l'obra. En resum, la qualitat grafica d'un joc o la qualitat visual d'una

% E| software és un conjunt de programes i dades que permeten als dispositius electronics
realitzar tasques especifiques. Funciona com el cervell que instrueix i guia el maquinari.
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pel-licula sén com la porta d'entrada a un mén més ampli d'experiéncies, i si

aquesta porta no és prou atractiva, molts no decidiran creuar-la.

Llavors, s’ha de ser un pintor professional o un dissenyador grafic per crear

I'apartat visual d’un videojoc?

La resposta és no. Si bé hem de tenir clar fins a on som capagos d’arribar amb
els coneixements que tenim, encara que pugui semblar que per aconseguir un
videojoc amb un aspecte visual atractiu cal ser un expert en disseny grafic o
il-lustracio, la realitat és una mica diferent. De fet, hi ha molts jocs que han

triomfat precisament per la seva simplicitat grafica.

La clau esta en la coheréncia i l'originalitat. Un disseny senzill, si esta ben
executat i es complementa amb la tematica i la jugabilitat del joc, pot ser molt
més impactant que uns grafics hiperrealistes. Pensem en jocs com Candy
Crush o Minecraft, amb estils grafics senzills, perd que han captivat a milions

de jugadors arreu del moén.

N =

- = J = 7 Aquests dos jocs son exemples clars de com no é&s necessari tenir grafics

le [ *ISY  super realistes per assolir I'exit en el mon dels videojocs. Amb una estética
senzilla i reconeixible, ambdés jocs han aconseguit captivar milions de jugadors
a tot el mon.

Figura 34- Candy Crush i Minecraft

Es d’aquesta manera que arribem a una reflexié nova, i és: Quins estils de
grafics hi ha? La veritat és que n’hi ha molts, perd per comengar, els dos més
populars son el pixelart i el dibuix vectorial. Abans d’entrar en els motius de la

decisi6 és important entendre quée son aquests dos estils:
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El pixelart és una forma d'art digital on les imatges es creen pixel*” a pixel. Es
caracteritza per tenir una estética retro®®, que recorda als primers videojocs.
Cada pixel actua com un petit quadrat de color que, en conjunt, forma una
imatge més gran. El seu encant rau en la seva simplicitat i la sensaci6

nostalgica que pot evocar.

El dibuix vectorial, en canvi, es basa en I'us de formes geométriques i féormules
matematiques per representar imatges. A diferencia dels grafics basats en
pixels, els grafics vectorials poden ser escalats a qualsevol mida sense perdre
qualitat. Aixo els fa ideals per a dissenys que necessiten ser adaptats a

diferents mides i resolucions.

Després d'una profunda reflexio, vaig acabar optant per la segona opcio, el
dibuix vectorial. Tot i que el pixelart t&¢ un encant i una estética molt apreciada
per la comunitat dels videojocs, el dibuix vectorial ofereix una major versatilitat
en termes de disseny i adaptabilitat a diferents plataformes i mides de pantalla.
A més, optar pel vectorial també permetia afrontar un repte totalment nou, mai

abans havia provat aquesta técnica.

La decisi®6 no només es va basar a voler provar alguna cosa diferent, siné
també en la creengca que els grafics vectorials podrien proporcionar una
estética més moderna i adaptable, ideal per a un projecte que busca ser
innovador i captivar a un public més ampli. El resultat esperat és un videojoc
amb un aspecte visual nitid, amb colors vius i formes definides, capa¢ d'atrapar

I'atencio del jugador des del primer moment.

27 Un pixel és la unitat minima d’informacié d’'una imatge digital, representant un punt de color
en una pantalla o en una imatge. La seva denominacié prové de la contraccio de les paraules
angleses “picture” i “element”.

2 Retro es refereix a un estil, moda o disseny que rememora i pren inspiracio d'époques

passades, especialment de les décades del segle XX.
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L'eina utilitzada per portar a terme el dibuix vectorial és I'aplicacié d’escriptori

Inkscape, juntament amb Adobe Photoshop per si s’ha de fer algun muntatge.

> Es un programa d’edicié de grafics vectorials de codi obert i gratuit . Permet als usuaris
crear i editar imatges vectorials amb una interficie intutiva. Es comparable amb altres
programes comercials, com Adobe lllustrator. Inkscape és conegut pel seu suport extensiu
del format SVG i la seva flexibilitat per adaptar-se a diversos projectes de disseny.

Figura 35- Inkscape

ADOBE PHOTOSHOP

7 Es un programa d'edicié d'imatges raster, lider en la indastria. Es conegut per la seva
capacitat de manipular fotos, crear grafics des de zero i dissenyar composicions complexes.
Des de la seva introduccio, Photoshop ha esdevingut I'eina preferida per a professionals
del disseny grafic, fotografia i arts digitals, oferint una amplia gamma d'eines i funcions per
adaptar-se a qualsevol necessitat creativa.

Figura 36- Adobe Photoshop

| a partir de la creacié de diferents formes geométriques de diverses mides i

colors, apareixen els protagonistes del videojoc!
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Figura 37- Taula comparativa

A Adobe Photoshop es creen uns altres tipus d’imatges, com les icones de
cada equip a I'hora d’entrar al joc, o el logo de MyRoses. Aquest ultim sera

'element identificatiu del projecte, per la qual cosa és una de les parts més
importants.

Figura 38- Logo MyRoses
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Quan parlem de la creacié d'una pagina web, dos conceptes fonamentals son
el hosting i el domini. Per entendre-ho millor, podem imaginar que si la nostra
pagina web fos una casa, el domini seria I'adrega postal i el hosting el terreny

on es construeix aquesta.

El Domini és el nom unic i exclusiu que s'assigna a un lloc web a Internet
perqué els usuaris puguin visitar-lo. Funciona com una adrega, de manera que
qualsevol persona al mén pot accedir a la informacié que hi compartim. Per

exemple, "www.exemple.cat" és un domini.

El Hosting és també conegut com a allotjament web, és I'espai en un servidor
que es lloga per allotjar els arxius i dades de la nostra pagina web. Aquest
servidor esta connectat a Internet les 24 hores del dia, assegurant-se que la
nostra web estigui accessible en qualsevol moment. El hosting proporciona
I'espai necessari per emmagatzemar tot el contingut del lloc web: textos,

imatges, bases de dades, etc.

Encara que en aquest projecte s'han adquirit tant el domini com el hosting a
través de Hostalia, cal tenir en compte que existeixen nombroses empreses
que ofereixen aquests serveis, cadascuna amb les seves ofertes, plans i
caracteristiques diferents. Es essencial investigar i comparar les diferents
opcions abans de prendre una decisio, considerant no només el preu, sind
també les prestacions, I'atencié al client, la fiabilitat dels servidors, entre altres

aspectes.

En resum, el domini i el hosting son dos elements crucials per a qualsevol
projecte web. Ambdds asseguren que el nostre lloc web no només tingui una
presencia en linia, sind que també funcioni de manera eficient i sense

interrupcions.
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Certament, al desenvolupar una pagina web, els tres llenguatges més comuns
sén HTML, CSS i JavaScript (no s’utilitzara en aquesta ocasio, ja que la pagina
que es busca és més senzilla). Per entendre millor el proposit i les funcions

d'aquests llenguatges, aprofundim una mica:
HTML (HyperText Markup Language)

Es l'estructura basica d'una pagina web, semblant a I'esquelet d'un edifici. A
través de les etiquetes HTML, definim els elements com ara capcaleres,

paragrafs, enllagos, imatges, llistes i altres components d'una pagina web.
CSS (Cascading Style Sheets)

Mentre que HTML proporciona l'estructura, CSS és responsable de 'aparenca i
l'estil de la web, com ara colors, tipografies, espaiat, disseny responsive?® i

més. Pots pensar en CSS com la pintura i la decoraci6 d'un edifici.

iz de

Figura 39- Web myroses.cat

2 Responsive ve a dir alld que respon a les diferents interaccions en termes de
desenvolupament.
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Amb tot ja al seu lloc, arriba el moment més emocionant de la creacié d'un
videojoc: donar-li vida. Ara és quan les idees es transformen en una

experiéncia interactiva i els somnis prenen forma digital.

Un aspecte essencial en aquesta fase és la selecci6 d'un motor grafic o engine,
com es coneix en el mon dels videojocs. Un motor grafic no és més que un
conjunt d'eines i llibreries de programacio que permeten als desenvolupadors
crear i manipular I'aspecte visual i la dinamica d'un videojoc. Es l'estructura
sobre la qual es construeix el joc, proporcionant les funcions necessaries per

integrar grafics, so, fisica i altres elements interactius.

En el cas de MyRoses, s’opta per Unity, un dels motors més populars i versatils
del mercat. Aquest no només ofereix una gran flexibilitat per a la creacio
d'escenaris i personatges, sind que també inclou una série d'eines que faciliten
la programacié i optimitzacié del videojoc. La seva capacitat per adaptar-se a
diferents plataformes i estils de joc el fa l'eleccié6 perfecta per a molts
desenvolupadors, tant principiants com experimentats. Amb Unity com a eina
principal, ens endinsem en la fascinant aventura de materialitzar el llegat de

Roses.

NETY

= 7 Unity és un motor de videojocs multiplataforma altament versatil i utilitzat
nl y arreu del maon. Ofereix solucions integrades per a |a creacid de jocs, aplicacions
i experiéncies interactives. Destaca per |la seva amigabilitat i poderoses eines
de desenvolupament.

Figura 40- Unity

En iniciar el joc es presenta el menu inicial, on es troba el logo de MyRoses,

juntament amb dos botons, que permeten escollir 'equip en el qual estara el
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jugador. L'objectiu aqui és qué, en estar jugant cooperativament, cadascu dels

jugadors hagi d’escollir un dels equips, sigui el d’en Miquel Oliva o el de
I’Aurora Martin.

Figura 41- Menu d’inici

A continuacio, segons el personatge escollit, aquest es presenta i dona una
pinzellada de la seva biografia. Tot seguit avisa al jugador que només tindra 30

minuts per completar els diferents reptes, ja que si no arribaran els
caga-recompenses.

Figura 42- Animacié inicial

Una vegada iniciada I'aventura es presenta el mapa interactiu del jugador, on

surten els nivells disponibles, en aquest primer cas només el primer, pel fet que
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s’acaba d’iniciar la partida, i el boté amb el menu de col-leccionables, que

s’aniran desbloquejant automaticament a mesura que el joc avanci.

TEMPS RESTANT

NIVELLS

Figura 43- Mapa interactiu

El primer nivell, anomenat Puzle ancestral, es tracta d’'un puzle lliscant que
obliga el jugador a ordenar les peces per trobar el Dolmen de la Creu d’en
Cobertella en el cas d’en Miquel i del Menhir de la Casa Cremada en el cas de
I’Aurora. Encara que sembili facil, és el minijoc més complicat, per la qual cosa
hi ha un boté per saltar el puzle, en cas que a algu se li compliqui massa la
tasca. En completar els puzles, sortira una finestra que demanara escriure el
jaciment que ha trobat el company, i per aixd hauran de comunicar-se per saber
que ha trobat cadascun.

TEMPS RESTANT

Figura 44- Nivell 1
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El seglent nivell té un nivell afegit de comunicacio, ja que el jugador que estigui
a l'equip d’en Miquel tindra imatges datades dels grecs i els romans, mentre
que el jugador que estigui a I'equip de I’Aurora haura de classificar els elements

de les imatges en una taula temporal amb les indicacions del company.

TEMPS RESTANT |

3 29:36

TEMPS RESTANT |

Figura 45- Nivell 2

En el tercer nivell, 'equip de I'’Aurora coneix a un visigot, I'OIf, qui els hi explica
informacié sobre el Castre Visigotic de Roses. No obstant aixo, I'equip d’en
Miquel ha de trobar I'Olf, tasca que no sera facil, ja que hi ha molts visigots

semblants.
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w | TEMPS RESTANT |

| .

TEMPS RESTANT |

29:28

Figura 46- Nivell 3

En el quart nivell els jugadors viatgen a la Torre de Norfeu, al Cap Norfeu. En
Miquel ha estat capturat pel pirata Barba-rossa, i haura d’indicar a I'equip de
'Aurora per quines escales pujar sense ser atrapada a través de diferents

operacions matematiques.
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TEMPS RESTANT

27 PLANTA 2 FLANTA

Figura 47- Nivell 4

En el penultim nivell es canviaran els rols! Ara, '’Aurora ha estat segrestada
pels francesos, concretament al Castell de la Trinitat. Per poder alliberar-la,
'equip d’en Miquel Oliva haura d’esbrinar quin és el vaixell del general

Saint-Cyr, i interceptar-lo.

Figura 48- Nivell 5
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A l'ultim nivell, els jugadors es converteixen en xefs d’elBulli de Ferran Adria.
L'equip d’en Miquel tindra la recepta de la Minestra de verdures en textures, un
dels plats més iconics, i 'equip de I'Aurora haura d’escoltar bé aquests per no
equivocar-se de recepta.

TEMPS RESTANT

o ol
atalgul el prostlgiis s Faran
Tstr e vardures s bt

Minestra de verdures en textures

-~

.

Continuar amb 'aantamt

TEMPS RESTANT

Figura 49- Nivell 6

Finalment, es troben els crédits, amb la informacid i els agraiments generals del
Treball de Recerca.
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EL ViDEOJOC D'UN LLEGAT

MOLTES GRACIES PER JUGAR!

Craodor | dissenyadar: Adridn san Migusl

Conzdlez

Institut lla de Rades

Tutor; Dovid Frats Maung

Figura 50- Crédits

4. ’ESCOLA D’UN LLEGAT

Dimarts 3 d’octubre del 2023. Aquesta és la data que I'Eli, directora de I'Escola
Jaume Vicens i Vives em dona per anar a una de les aules que em va veure
créixer, per portar a terme l'ultim pas del TdR, compartir el llegat de Roses

mentre deixo el meu propi llegat al lloc on tot va comencar.

Amb un nuavol de sentiments, em vaig dirigir al que un dia va ser el meu
santuari d'aprenentatge, armat amb el meu ordinador i una muntanya
d'esperances. En arribar, la familiaritat de I'ambient em va envoltar, i els records
de la meva infancia van fluir amb una dolgor agredolca. El pas del temps havia

deixat la seva marca, pero el batec del cor de I'escola encara era el mateix.

Al principi, tot va semblar anar segons el previst, perd com en qualsevol gran
aventura, van sorgir obstacles inesperats. El primer va ser descobrir que el wifi
de l'escola bloquejava l'accés a myroses.cat. Les meves palpitacions van
augmentar mentre tractava de trobar una solucié rapida. Després d'algunes
trucades frenétiques i ajustaments técnics, vam aconseguir que l'adre¢ca web
estigués disponible. Perd aixd no va ser I'Unic desafiament. Durant la

demostracié, em vaig adonar que hi havia un boté que, de manera capritxosa,
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apareixia i desapareixia. Vaig haver d'actuar rapidament, i sospitant I'error que
podia ser (un canvi de funcié del boté d’'ultima hora), vaig mostrar als nens i

nenes com havien de continuar perqué no passes.

Un cop superats aquests contratemps, vaig poder veure com els nens, amb els
seus ulls brillants i les seves mans inquietes, se submergien en el mon que
havia creat. Les seves rialles, els seus comentaris entusiasmats i les seves
preguntes curioses van omplir l'aula d'una energia electritzant. Observar-los
jugar, experimentar i aprendre de la historia de Roses a través del meu joc va
ser un dels moments més gratificants de la meva vida. | alla estava ella, la
meva antiga professora, amb un somriure ple d'orgull i una mirada que
transmetia aprovacio. Ella, que m'havia vist créixer, aprendre i superar

desafiaments, ara era testimoni de la meva realitzacio professional.

Mentre em disposava a marxar, vaig fer una pausa per absorbir I'esséncia del
moment. Aquell dia vaig tornar a 'aula no només com a exalumne, siné com a
creador. Vaig ser testimoni del poder de la perseveranga i vaig reviure la
importancia de tornar a les nostres arrels. Aquesta experiéncia no només em
va permetre compartir el meu treball, sind6 que també va reafirmar la idea que,
independentment dels desafiaments que se'ns presentin, amb passio i

dedicacio, podem superar qualsevol obstacle.

Figura 51- Fotografia a I’experiéncia amb els nens
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5. CONCLUSIONS

En primer lloc, la reflexié sobre la historia de Roses, ja que pensava que
simplement seria nova informacié com a curiositat, perd no, Roses amaga una

de les filosofies més boniques que pot haver-hi.

Com s'ha vist, des dels seus origens, Roses pugna per viure i progressar. Va
tenir el seu cenit a I'época de I'ocupacio grega i, més tard, durant la dominacio
romana. No obstant aix0, va patir un eclipsi o ocultacio, fins que a I'ombra del
monestir de Santa Maria, a I'haver estat allunyats els invasors arabs, es forma
una reduida poblacié que queda inscrita dins les muralles del recinte medieval,
la base del qual era el monestir. Perd aquesta poblacié va manifestar tendéncia
a sortir a l'exterior i aixi, es va formar un raval de pescadors cap a l'est.
Novament, amb més amplitud superficial, queda encorsetat el poble per les
fortificacions, de les quals actualment només es contemplen les ruines, pero
també en aquest cas torna a formar-se un barri de pescadors, extramurs, cap a
I'est. Aquest, és l'origen de la poblacié actual. Perd es veura com, durant
segles, els esforgcos de la comunitat per créixer i desenvolupar-se son
obstaculitzats per les destruccions i conseqients atacs dels visitants, a
vegades originades per les diferents invasions i els atacs costaners de pirates
que repercutien en la vida dels habitants. Roses, escomesa, destruida,
incendiada, quan intentava refer-se contant amb gairebé només cinquanta
veins, es veia obligada cada cop a tornar a comencar, el que no va aconseguir
plenament fins que acabaren els atacs corsaris i les guerres exteriors i interiors.
L'dltima d'importancia, la corresponent al setge de 1808. A aixd cal afegir les

pestes i les calamitats atmosfériques que va patir.

En els temps actuals i a partir de la década dels setanta, I'explosio

demografica, en gran part formada per la immigracié procedent d'altres
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provincies d'Espanya, particularment del sud, ha estat enorme, al que s'ha

afegit la riquesa econdmica produida pel turisme.

La historia de Roses ens deixa una lligd de vida inestimable. Malgrat les
adversitats, les invasions, els desastres naturals i les guerres, Roses ha
demostrat una resiliéncia extraordinaria. La clau d'aquesta resiliéncia no ha
estat simplement I'estructura fisica de la ciutat ni la seva ubicacio estratégica,
sind la gent que hi vivia. Forjats per I'amor a la seva terra i amb una irrompible
determinacié de superar qualsevol repte, els habitants de Roses han estat el
veritable motor de la seva renaixenca. Aquesta historia ens recorda que,
encara que les circumstancies puguin ser adverses, amb passio, unitat i un fort
sentiment de pertinenca, una comunitat pot superar qualsevol obstacle. Roses
no és nomeés un testimoni de la forca de la naturalesa humana, sin6é també de
I'amor incondicional que les persones poden sentir pel lloc que els ha vist
créixer. Aix0 ens serveix com a recordatori que, malgrat les tempestes que
puguin venir, amb determinacié i amor, sempre podem reconstruir i florir de

nou.

A continuacid, i si bi bé és més curta no és menys important, aquest projecte
m’ha recordat el cami que vull seguir. Esta molt bé la part emocional, nostalgica
i del passat que busco; perd també volia que el TdR fos una finestra oberta cap

al futur, i aixi ha estat.

Des dels primers dies que vaig descobrir el mén de la informatica, sentia una
atraccio gairebé magnética cap a aquest camp. Era com si cada linia de codi
que escrivia, cada programa que creava, no només formés part d'una tasca o
d'un projecte, sin6 que es convertis en un fragment del meu propi ésser.
Aquesta passid, que va comengar com una simple curiositat, ha crescut i

evolucionat al llarg dels anys, transformant-se en una vocacié ineludible.

Adrian San Miguel Gonzalez
77



MyRoses: El videojoc d’un llegat.

En mirar enrere, veig com aquest interés s'ha entrellagat amb els meus somnis
i aspiracions. La informatica no només m'ha ofert eines i coneixements, siné
que m'ha permeés construir ponts entre diferents mons, connectar idees dispars
i crear experiéncies uniques. | el més important, m'ha ensenyat que amb la

tecnologia, les possibilitats son gairebé infinites.

El TdR, en aquest sentit, ha estat una confirmacié d'aquesta passio. Malgrat els
desafiaments que vaig trobar, la satisfaccié de veure el meu treball en accié,
d'observar com els nens interactuaven amb el meu joc i com se submergien en
una historia que havia creat des de zero, no té preu. Aquesta experiéncia m'ha
fet comprendre que desitjo continuar immergit en el mon de la informatica, perd
no simplement com a programador o dissenyador, sind com a creador

d'experiéncies, com a constructor de mons i com a narrador d'histories.

No obstant aix0, aquesta reflexié va més enlla de la simple eleccio professional.
Es tracta d'una connexié emocional amb la meva esséncia. M'ha fet reconéixer
que, independentment de les incerteses i les adversitats, seguir el cami que

m'apassiona és el que em fara sentir complet i realitzat.

El mén de la informatica és vast i en constant evolucid, i s€ que encara tinc
molt a aprendre i a descobrir. No obstant aixd, amb aquesta certesa al cor, estic
disposat a enfrontar-me a qualsevol repte que vingui, perqué sé que cada pas
que faig en aquesta direccié em porta més a prop del lloc on realment vull ser.
En definitiva, el que he aprés d'aquesta experiéncia és que quan connectes la
teva passié amb el teu propodsit, no nomeés crees projectes o productes, sind

que construeixes llegats.

| finalment, I'ultima conclusié, a la que vaig arribar minuts després de sortir de

I'escola.
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Després de marxar de l'escola, mentre caminava pel carrer que tantes vegades
havia recorregut de petit, vaig sentir un torbelli d'emocions. Els records van
aflorar amb una intensitat abassegadora: els riures als patis, els nervis abans
d'un examen, les tardes compartides amb amics que, amb el temps, es van
convertir en germans d'anima. Aquell lloc, que m'havia acollit durant tants anys,
havia estat més que una simple institucié educativa; havia estat el lloc on vaig

aprendre sobre la vida, I'amistat i sobre mi mateix.

El fet de tornar a aquell lloc i senti-me com si mai hagués marxat va ser
profundament commovedor. En un mén on tot canvia a una velocitat
vertiginosa, saber que hi ha llocs i persones que romanen constants és un
veritable tresor. | el més bonic de tot, és reconéixer que, malgrat el pas del
temps i les diferents rutes que la vida ens fa prendre, sempre seré benvingut

alla, on tot va comencar.

La sensacid d'acceptacido i pertinenca és invaluable. El fet que l'escola
mantingui les seves portes obertes per a mi, no només fisicament siné també
emocionalment, em recorda que les veritables connexions humanes superen
qualsevol barrera temporal o espacial. Aquella jornada va reafirmar la idea que,
independentment d'on ens porti la vida o quines noves aventures emprenem,

les arrels i les relacions forjades durant la nostra formacidé mai es perden.

Mentre reflexionava sobre aquesta visita, vaig prendre consciéncia de com
I'apreciacio per les coses simples, com ara tornar a un lloc ple de records, pot
enriquir la nostra existéncia. Es com si l'univers em recordés la importancia de
valorar les nostres experiéncies passades, de mantenir vives les connexions i

de sempre saber d'on venim.

| és que, més enlla de tots els triomfs i desafiaments que la vida em pugui
oferir, aquella sensacio de tornar a casa, d'estar envoltat d'amor i acceptacio, i

de saber que les portes sempre estaran obertes per a mi, és el veritable
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indicador de I'éxit. En definitiva, aquell dia no només vaig compartir un projecte,
sind que vaig reconnectar amb una part essencial de la meva historia i amb la

certesa que sempre tindré un lloc on tornar.
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